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产品 设计 手绘 表现 技法 


1.1 产品 设计 手绘 表现 技法 基本 知识 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 学 生 从 产品 设计 的 各 个 层面 了 解 产品 设计 手绘 表现 技法 的 基本 含义 、 作用 、 工具 、 草 
目标 : 认 知 产品 设计 手绘 表现 技法 在 产品 设计 中 的 意义 和 专业 性 。 


本 章 要 点 论 


， 产品 设计 手绘 表现 技法 的 含义 、 特 点 及 作用 。 KN 
”产品 设计 手绘 表现 技法 与 计算 机 、 ne A 思维 及 审美 之 间 的 关系 。 
* 掌握 产品 设计 手绘 表现 技法 的 工具 和 基础 。 

， 掌握 产品 设计 手绘 表现 技法 的 构成 要 素 SN 


本 章 引 言 SS _ 


产品 设计 手绘 表现 技法 是 工业 i ii … 也 是 设计 思维 由 大 脑 
助 设 计 , 绘画 2 同 , 它 在 产品 设计 中 发 挥 着 特殊 的 


向 手 延伸 的 方式 。 它 与 计算 
i 艇 ， 人 因而 受到 工业 设 
访 放 手绘 表现 技法 的 有 关 知 识 点 。 手绘 图 如 






技法 比较 见 表 1-1。 7 





【手绘 视频 】 


图 1.1 播放 器 手绘 图 。 李 和 森 绘 
这 幅 手 绘图 看 起 来 濠 草 ， 但 线条 有 力 、 肯 定 ， 随 意 堆砌 扎 放 的 几 个 产品 图 基本 上 已 
将 播放 器 各 个 面 的 信息 表达 清楚 。 
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表 1-1 各 种 表现 技法 比较 



















能 非常 直观 地 表 
现 出 产品 大 块 的 曲 
面 形态 、 尺 寸 、 比 | 名 





以 及 产品 与 使 用 环 
境 搭配 是 否 协调 等 





| a 


向 
设计 手绘 表现 技法 是 指 产 
计 师 徒手 将 头脑 中 的 想法 以 图 示 形 


式 画 在 二 维 纸 面 上 的 方法 。 它 是 设 
计 思 维和 方法 的 指导 下 ， 综 合用 户 
需求 和 加 工 技术 条 件 等 因素 ， 借 助 
专业 手绘 技巧 将 设计 构思 图 形 化 ， 
而 手绘 技法 是 设计 师表 达 创 意 的 
专业 “语法 ”。 如 图 1.2 所 示 。 


一 

















图 1.2 播放 器 手绘 图 。 李 和 森 绘 


这 是 课堂 内 给 学 生 演 示 的 一 幅 

绘 作 品 。 示范 目的 是 让 学 生 
学 会 使 用 断面 线 来 表现 形体 的 
结构 。 

















pe Py 


效果 


产品 三 视图 


严谨 ,准确 , 理 
性 多 于 感性 。 能 
形成 比较 合理 的 
比例 关系 图 ， 易 
与 下 游 的 结构 设 
言 | 计 工作 相 衔接 。 
容易 把 握 产品 整 
析 设 计 背 | 体 与 局 部 的 关 
题 ， 能 形 | 系 。 适 用 于 尺寸 
已 经 明确 的 产品 
设计 中 





因为 没有 透视 
效果 ， 所 以 
过 多 的 | 整体 造型 视觉 
效果 不 是 很 直 
观 ， 不 容易 确 














种 一 目 了 然 的 


定 转折 中 的 体 














【手绘 视频 】 
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1.1.2 产品 设计 手绘 表现 技法 的 特点 
产品 设计 手绘 表现 技法 是 画 手绘 图 的 专业 方法 ， 它 的 特点 如 下 。 














产品 设计 手绘 表现 技法 因 其 使 用 工具 和 技法 有 些 设计 内 容 都 难以 用 语言 来 表达 ， 比 如 
的 特殊 性 恰 能 体现 这 个 特点 。 壁 如， 一 位 专 产品 的 具体 形态 、 造 型 的 韵律 和 节奏 、 色 
业 的 产品 设计 师 在 短 时 间 内 ， 用 铬 笔 以 娴熟 彩 、 量 感 和 质 配合 专业 草 





的 手绘 技巧 在 纸 面 上 可 以 勾勒 出 几 款 甚至 十 图 ， 很 难 进行 设 手绘 的 图 示 
几 款 的 不 同 创意 构思 ， 这 种 简单 快捷 的 表达 化 特点 可 以 有 力 协 助 说 明 设计 构想 。 
方式 是 其 他 表现 手法 无 法 比拟 的 。 








由 于 草图 本 身 具有 引导 作用 ， 能 诱导 设计 SN 其 实 是 一 种 设计 

师 产生 原 设想 之 外 的 其 他 新 想法 ， 并 探求 和 物 。 它 不 同 于 一 般 的 绘画 

新 的 形态 和 美感 ， 从 而 不 断 提 高 和 改进 设 意 的 变形 或 夸张 ， 草 图 要 尽 

计 构思 。 实 于 实际 情况 ， 对 设计 内 容 的 准确 
实感 要 求 很 高 ， 因 此 它 具 有 严谨 性 
如 图 1.3 所 示 。 











图 1.3 摄像 机 手绘 图 。 李 和 森 绘 





画面 内 的 产品 形体 处 理 有 取 有 舍 ， 强 调 细节 。 大 的 形体 画 得 比较 省 上 略 ， 小 的 形体 转折 面 刻 画 得 比较 充 
分 、 深 入 ， 突 出 比较 了 各 个 摄像 机 细节 设计 的 特征 。 
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1.1.3 产品 设计 手绘 表现 技法 的 目的 和 作用 














培养 初学 者 | | 培养 初学 者 | | 培养 初学 者 
对 形态 的 审 | | 学 习 工业 设 | | 用 手绘 来 交 
美能 力 计 激情 流 设计 想法 


培养 初学 者 | | 培养 初学 者 


达能 力 





产品 设计 手绘 表现 技法 训练 不 仅 容 易 燃 起 初学 者 学 习 产 品 设计 专业 的 激情 ， 
而 且 在 产品 设计 各 个 阶段 的 交流 中 起 着 重要 的 辅助 作用 。 1.4 所 示 。 

图 1.4 “摄像头 手绘 图 。 李 和 森 绘 人 

这 张 手绘 图 的 示范 目的 是 为 了 讲述 椭圆 透视 
画 法 应 用 和 如 何 把 握 由 多 个 柱 体 相互 穿插 构 ， 
成 的 产品 透视 。 图 内 几 款 摄像 头 主体 形 都 是 
圆柱 、 球 、 棱 柱 等 基本 形体 ， 但 经 过 4 

工 后 , 便 成 为 有 一 定 功能 的 产品 , 


造型 设计 方法 常用 的 手段 之 一 。 





1.1.4 产品 设计 手绘 表现 技法 与 计算 机 辅助 产品 设计 


在 产品 设计 过 程 中 ， 手 绘 技法 形成 的 各 类 手绘 图 和 计算 机 制作 的 各 类 效果 图 
之 间 ， 既 有 区 别 ， 也 有 联系 ( 见 表 1-2) 。 











Oh 


表 1-2 手绘 图 与 电脑 效果 图 的 区 别 与 联系 【手绘 视频 ] 





电脑 效果 图 
手绘 图 有 快速 捕捉 设计 灵感 的 适合 | 电脑 效果 图 效果 逼真 、 精 确 ， 适 合 表达 
表达 最 初 的 、 模 糊 的 、 不 确定 的 设计 想 | 完善 的 设计 、 街 接 结构 设计 和 模具 加 
法 ， 所 以 主要 用 于 产品 设计 前 期 和 中 期 工 ， 所 以 主要 用 于 产品 设计 中 期 和 后 期 












均 是 表现 工具 ， 共 同 为 设计 服务 。 计 算 机 软 硬 件 的 高 速 发 展 ， 已 使 计算 机 辅助 创意 表 


联系 。。 | 现 技术 与 徒手 绘图 技法 相 结合 ， 交 叉 并 用 ， 提 升 了 产品 设计 工作 效率 
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图 1.5” 电 吹风 手绘 图 。 李 和 森 绘 





对 于 初学 手绘 者 而 言 ， 电 吹风 造型 是 比 
较 难 把 握 的 形体 ， 因 为 它 都 是 由 自由 曲 
面 构成 ， 在 绘制 时 要 注意 抓 住 形体 构成 
规律 。 塑 造 电 吹风 形体 前 要 先 画 直线 、 
椭圆 等 参照 线 ， 这 样 勾勒 它 的 形态 会 容 
易 些 ,初学 者 要 注意 观察 内 在 形体 特 
征 ， 并 进行 一 些 归纳 性 训练 ， 这 有 助 于 
手绘 水 平 的 提高 。 


















1.1.5 产品 设计 手绘 绘画 艺术 速写 六 


六 HF 


tnt 







状态 
无 实物 供 摹 写 
突显 理性 ， 意 在 表达 产品 造型 、 材 质 、 工 
内 容 构成 | 艺 和 色彩 等 方面 的 限定 ， 要 考虑 后 期 的 批 寄托 物 ， 借 此 抒发 某 种 情感， 
的 精神 享受 


可 运用 夸张 和 抽象 等 处 理 手法 


给 人 以 美 














处 理 手法 








结果 用 途 可 供 观赏 的 作品 ， 不 一 定 推 向 市 场 















对 投射 光线 的 方向 、 强 弱 、 角 度 等 有 特殊 
光线 定义 “| 的 限定 ， 以 表达 明确 的 体面 关系 ， 趋 于 简 
化 、 规 范 

强调 物体 固有 色 ， 力 求 单纯 ， 对 环境 色 等 


选取 的 光线 往往 是 自然 投射 效果 ， 画 面 
光线 有 助 于 表达 内 容 的 意境 和 气氛 


强调 环境 色 ， 注 重 表达 色彩 的 微妙 变化 





















多 处 
Oe OE 只 做 有 限 的 表达 和 丰富 层次 ， 色 彩 关 系 通常 比较 复杂 
【手绘 视频 不 受 真实 环境 和 主体 对 象 物 的 局 限 ， 目 的 | 背景 多 数 是 具体 环境 ， 它 是 表达 的 主题 
背景 处 理 。 | 是 为 了 突出 产品 ， 极 少数 例外 ， 如 底 色 高 | 与 内 容 不 可 分 割 的 组 成 部 分 ， 它 会 受 主 






光 法 体 物 的 影响 
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图 1.6 照相 机 手绘 图 。 李 和 森 绘 


手绘 图 不 仅 传达 的 是 造型 设计 内 容 ， 
也 可 以 传达 产品 的 使 用 功能 ， 比 如 图 
内 展示 了 照相 机 的 旋转 功能 等 。 照 相 
机 上 面 的 卡通 形象 为 整个 作品 增添 了 
一 点 趣味 性 。 

















和 i 
文化 积累 和 经 验 总 结 是 设 - 
计 师 灵感 萌发 和 生长 的 
“土壤 ”， 手 绘图 是 演 
绎 和 完善 设计 灵感 的 有 力 
工具 。 


手 勾 勒 头脑 中 设计 想 半 
使 之 成 为 草图 ， 


观察 反馈 到 大 脑 | 刺激 大 脑 
进一步 思 ries, 
如 此 ， 使 最 初 的 设 

逐渐 深入 和 完善 ， 最 
为 成 熟 的 设计 方案 。 
在 这 个 过 程 里 ， 徒 手绘 图 的 
过 程 便 是 设计 师 演绎 想法 的 
过 程 。 中 国 著名 汽车 设计 师 






















i 图 1.7 订 书 器 手绘 图 。 李 和 森 给 
董 瑞 丰 先生 说 ; “如 果 没 有 画面 内 每 个 草图 者 有 侧 视图 ， 侧 视图 在 造型 设计 中 可 以 有 效 地 畏 助 
手 ， 我 便 不 会 思考 设计 。” 说明 造 型 整体 特征 .注意 突出 形体 断面 线 的 运用 ， 在 表达 形体 明暗 


可 见 ， 徒 手绘 图 在 构思 和 完 时 ， 断 面 线 也 要 画 上 ， 这 样 产品 形态 起 伏 更 加 明确 和 清晰 。 
善 设计 过 程 中 的 协助 作用 是 显而易见 的 。 

设计 构思 过 程 是 一 个 思维 跳跃 的 动态 过 程 。 手 绘 可 以 捕捉 瞬间 产生 的 想法 ， 形 
成 的 草图 不 在 乎 十 分 准确 ， 而 在 于 脑 、 眼 、 手 、 图 的 互动 ， 强 调 设计 思维 与 手 
绘 草图 的 “ 相 长 关系 ”。 手 绘图 是 设计 思维 的 物质 化 表现 ， 它 受 设计 思维 引导 
的 同时 也 使 设计 思维 得 到 推演 和 完善 ， 如 图 1.7 所 示 。 和 




















【手绘 视频 】 
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1.1.7 产品 设计 手绘 表现 技法 与 设计 师 的 审美 

所 谓 审美 是 指 领会 事物 或 作品 中 的 美感 。 设 计 过 程 中 的 审美 就 是 判断 点 、 线 、 面 、 体 、 
色 、 质 等 构成 关系 是 否 和 谐 统一 。 

手绘 能 力 的 强 弱 与 设计 者 审美 水 平 高 低 有 一 定 关系 。 手 绘图 表达 的 效果 基本 上 可 以 反映 
出 设计 者 审视 设计 之 美的 标准 和 感受 设计 之 美的 程度 。 初 学 者 应 注重 手绘 技能 的 培养 与 
训练 ， 不 断 提升 设计 者 的 “ 造 美 ”能 力 ， 进 而 提高 自身 的 审美 能 力 。 手 绘 草图 能 力 的 培 
养 需要 系统 方法 指导 和 不 断 坚持 训练 才能 转变 为 自身 的 基本 能 力 。 如 图 1.8 所 示 。 


人 多 了 解 当 

















提高 审美 水 平 除 依靠 手绘 训练 外 ， 还 需要 多 品读 与 研究 
前 科学 技术 的 发 展 情况 ， 这 些 都 有 助 于 提升 审美 能 力 2 








图 1.8 ”监控 设备 手绘 图 。 李 和 和 森 绘 
这 幅 手 绘图 构图 相对 灵活 、 透 视 严 谨 ， 刻 画 角度 多 样 、 充 分 ， 主 次 搭配 合理 ， 基 本 将 监控 设备 的 各 个 
信息 面 都 概括 的 表现 出 来 。 





【手绘 视频 】 


第 ! 章 产品 设计 手绘 表现 技法 概述 


1.2 ”产品 设计 手绘 表现 技法 工具 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 学 生 了 解 手绘 工具 特性 。 
目标 : 掌握 手绘 工具 使 用 方法 和 技巧 , 能 运用 手绘 工具 熟练 地 作画 。 


学 习 要 点 
制 草图 的 每 个 阶段 , 选择 不 同 的 工具 。 
正确 选择 手绘 工具 可 以 提高 手绘 图 的 速度 和 表现 力 。 入 
本 节 引 言 Ns 
徒手 绘图 必须 依靠 专业 的 工具 ， = 产品 设计 手绘 表现 
表现 的 发 展 过 程 可 以 理解 为 绘画 工具 的 ee 也 是 绘画 工具 的 特殊 形式 ， 0 
代 了 传统 的 纸 和 笔 来 构思 ,但 它 桂 笔 的 基础 作用 。 设 计 前 期 还 是 要 借助 工具 进行 秆 
手绘 制 草图 。 基 于 此 ， a 泣 工 具 的 特性 ， 区 : 品 设计 服务 。 如 图 19 所 示 。 


1. 铅笔 效 
人 次 硬 的 铅 质 供 选择 芯 硬 ， 会 在 画 纸 上 留 下 较 深 的 划 痕 。 


作画 时 ne 列 铅笔 产生 的 线条 厚重 - 朴实 ， 利 用 笔锋 的 
六 mm 轻重 等 多 


常用 的 签字 笔 有 黑色 、 蓝 色 等 。 签 字 笔画 出 的 线条 干脆 利落 ， 效 果 强 烈 ， 常 用 在 加 重 产 
品 的 结构 和 开 模 线 。 


3. 南 克 笔 
麦克 笔 用 于 上 色 。 麦克 笔 的 笔头 一 般 包 含 一 大 一 小 两 个 , 大 笔头 画 块 面 , 笑 笔头 画 细 节 。 绘图 时 常 
选用 酒精 性 麦克 笔 (也 称 油性 麦克 笔 ) , 它 画 出 的 色泽 鲜亮 浓重 , 透明 度 高 , 笔触 过 渡 衔 接 柔 和 。 


4. 色 粉 笔 

色 粉 笔 简 称 为 “ 色 粉 ”， 粉 质 材料 。 因 为 它 色彩 柔和 、 层 次 丰富 ， 通 常 借助 它 来 画 大 体面 

关系 。 使 用 时 ， 先 用 工具 刀 在 色 粉 笔 上 刮 出 粉末 ， 然 后 用 化 妆 棉 或 手指 将 粉末 涂 

在 纸 面 上 。 有 时 可 以 在 色 粉 内 勾兑 爽身 粉 ， 这 样 色 彩 会 变 淡 ， 涂 抹 时 手感 流畅 ， 
觉 效果 光 顺 。 

















5. 彩色 铅笔 【手绘 视频 】 
彩色 铅笔 用 于 增加 色彩 或 勾勒 线条 。 
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6. 辅助 工具 
常用 的 辅助 工具 有 模 尺 、 曲 线 板 、 橡 皮 、 白 色 水 粉 颜料 、 勾 线 笔 、 瓷 碟 及 纸张 等 。 


橡皮 擦 





绿 系 去 克 笔 : 黄 系 麦克 笔 : 红 系 麦克 笔 : 蓝 系 麦克 笔 : 紫 系 麦克 笔 : 
由 浅 至 深 备 5 支 。 由 浅 至 深 备 5 支 由 浅 至 深 备 5 支 ” 由浅 至 深 备 5 支 。 由 浅 至 深 备 5 支 








人 4 
| 
黑 彩 铝 : 白 彩 名 :铅笔 。 ”签字 笔 。 。 冷 灰 系 去 克 笔 : 暖 灰 系 去 克 笔 : 
加 重 结构 提高 光线 由 浅 至 深 不 少 于 5 支 由 浅 至 深 不 少 于 7 支 


A 个 Dp 
于 (KFR 天 


曲线 板 : 辅助 画 曲 线 





【手绘 视频 】 
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第 ! 章 产品 设计 手绘 表现 技法 概述 


1.3 ”产品 设计 手绘 表现 技法 基础 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 学 生 了 解 手 绘 技法 必 备 的 基础 能 力 。 
目标 : 掌握 透视 、 结 构 素描 和 色彩 三 者 与 手绘 技法 之 间 的 关系 。 


学 习 要 点 
掌握 一 点 透视 、 两 点 透视 和 回 透 视 的 基本 画 法 。 论 


结构 素描 是 手绘 技法 的 基础 , 两 者 有 内 在 联系 。 SK、 
色彩 在 手绘 图 中 , 不 仅 是 视觉 构成 要 素 , 也 具有 一 未 作用 。 


本 节 引 言 NS 
透视 准确 与 否 对 手绘 meni 所 以 透视 是 学 习 手绘 技法 必 备 知识 。 准确 的 

















透视 使 手绘 图 具备 了 严谨 特点 结 首 能 力也 是 手绘 技法 基础 之 一 , 结构 素描 由 表 及 里 
的 观察 方法 、 ep 绘画 特 点 与 构思 章 


曲 造型 设计 不 可 缺少 的 绍 成 部 分 。 因此 , 党 
Te 学 好 手绘 est 
效 
(hk 


我 们 在 日 常生 活 中 往往 看 到 很 多 透视 现象 。 例 如 ， 两 个 相同 的 物体 在 一 定 空间 里 我 们 会 
感到 近 的 物体 大 、 远 的 物体 小 ， 近 的 高 宽 、 远 的 矮 窄 ， 街 道 两 旁 的 电 杆 、 树 木 、 建 筑 物 
及 火车 的 两 条 铁轨 由 近 处 向 远方 伸展 逐渐 缩小 而 合拢 为 一 点 ， 这 些 客观 存在 的 现象 ， 
在 绘画 技法 理论 中 称 为 透视 现象 。 任 何 物体 在 视觉 中 均 会 出 现 近 大 远 小 、 近 实 远 虚 的 
变化 。 






\ 维 过 程 有 类 似 之 处 。 而 色彩 是 
本 知识 、 培养 扎实 的 结构 素描 功底 


透视 是 关于 形状 描写 的 一 种 远近 法 则 ， 是 在 一 定 媒介 中 对 形状 进行 组 织 的 方法 。 为 进 一 
步 掌 握手 绘 技法 中 的 透视 关系 ， 我 们 需 学 习 透 视 分 类 及 规律 。 








因为 视点 位 置 与 高 度 不 同 ， 或 由 于 物体 与 画面 的 放置 角度 不 同 ， 透 视图 通常 可 
分 为 三 类 : 平行 透视 、 成 角 透 视 和 倾斜 透视 等 。 我 们 以 立方 体 为 例 简 单 地 讲述 
一 下 几 种 透视 的 画 法 。 























【手绘 视频 】 
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1. 平行 透视 
当 立 方 体 三 组 平行 线 中 的 两 组 平行 于 画面 时 ， 则 仍 保持 原来 的 水 平和 垂直 状态 不 变 。 只 
有 与 画面 垂直 的 那 一 组 线形 成 透视 ， ee 0 























方 体 有 一 个 面 平行 于 画面 ， 故 亦 称 之 为 “平行 透视 ”。 因 为 它 没 有 太 多 透视 变化 ， 
透视 多 用 来 表现 主 立 面 较 复杂 而 其 他 面 较 简单 的 产品 。 ed 
VPL Ve 


ge 8 


图 1.10 SN 
画 法 如 下 : NS 
(1) crural 





a ps 9 透视 线 得 交点 T。 
8 人 确定 3 楼 长 。 


‘a 一 条 垂 线 ， 依 据 该 重 线 与 透视 线 的 交点 完成 立方 体 。 


随 着 对 象 物 从 VC 点 向 左右 、 上 下 远离 ， 变 形 逐 渐 明显 。 平 行 透视 的 重点 在 于 从 VC 点 的 
位 置 附近 来 表达 对 象 物 。 

2. 成 角 透 视 

当 立 方 体 只 有 一 组 平行 线 (垂直 方向 ) 平 行 于 画面 时 ， 则 长 与 宽 的 两 组 平行 线 各 向 左 、 右 
方向 延伸 ， 交 于 视 平 线 上 的 两 个 灭 点 。 因 为 物体 的 正 、 侧 两 个 面 均 与 画面 成 一 定 的 角 
度 ， 所 以 有 时 也 叫 成 角 透 视 。 两 点 透视 能 较 全 面 地 反映 物体 几 个 面 的 情况 ， 且 可 根据 构 
图 和 表现 需要 自由 地 选择 角度 。 透 视图 形 立 体感 较 强 ， 在 手绘 技法 中 应 用 最 多 的 透视 
类 型 。 





















一 般 地 ， 两 点 透视 多 为 45” 角 透视 和 30” 一 60” 角 透视 。45” 透 视 法 是 相对 于 水 平 线 和 
平行 的 正方 形 对 角 线 为 基础 完成 立方 体 。 适 合 描绘 对 象 物 两 个 侧面 几乎 相等 的 














第 ! 章 产品 设计 手绘 表现 技法 概述 


1) 45” 角 透视 画 法 如 下 ( 见 图 1.11) : 

















1.11 立方 体 45” 角 透视 图 
(1) 画 一 条 水 平 线 ， 定 出 线 上 的 灭 点 VPL、VPR， Ke 
(2) 找 VPL、VPR 的 连 线 的 中 点 VC ( 视 心 ) 


(3) 由 VC 以 任意 角度 (F) 向 正方 形 引 对 
(4) 由 VPL、VPR 向 一 对 角 线 | 透视 线 ， 由 此 可 以 决定 最 近 角 W。 





) 从 M、 
) 由 底面 2 形 的 各 角 画 重 线 。 SR 
统 点 M 首 时针 族 转 45- 革 Rs 


这 SA 引水 平 对 角 线 ， 2 


通过 各 点 引 透 视线 ， 绘 制 出 立方 体 的 顶 面 ， 从 而 完成 立方 体 的 绘制 。 如 图 1.11 


2) 30” 一 60” 角 透视 画 法 ( 见 图 1.12) 如 下 : 
) 画 一 条 水 平 线 并 定 出 线 上 灭 点 VYPL、VPR。 


2) 在 VPL、VPR 的 中 心 取 测 点 M1。 





图 1.12 立方体 60” 角 透视 图 【手绘 视频 】 


产品 设计 手绘 表现 技法 


(3) M1 和 VPL 的 中 心 定 为 VC( 视 心 )。 
(4) 将 VC 和 VPL 的 中 心 点 确定 为 测 点 N1。 
(5) 从 VC 向 下 引 垂 线 ， 在 任意 位 置 定 出 立方 体 的 最 近 角 的 项 点 V。 
(6) 引 一 条 通过 V 的 基线 L。 
(7) 确定 立方 体 的 高 度 VX。 
(8) 以 V 为 中 心 ，VX 为 半径 画 弧 ， 交 基线 L 于 点 M、N。 
Do 
连接 N1 和 NY、M1 和 M 得 到 与 透视 线 的 交点 其 交点 决定 了 立方 体 的 
进深 。 


(11) 从 立方 体 底面 的 4 个 顶点 引 重 线 ， a 如 图 1.12 所 示 。 

3. 倾 儿 透视 

当 立 方 体 的 三 组 平行 线 均 与 Es 则 这 三 组 平行 线 各 有 一 个 灭 点 ， 此 
Ht 透视 通常 呈 信 ee ， 常 用 于 加 强 透 视 纵深 


感 ， 人 里 常用 ， 在 产 8 法 中 应 用 较 少 。 

4. 圆 透 视 de 

rds 曲面 与 直面 相 结合 的 形 海 》 而 且 流线型 产品 居多 。 一 般 地 ， 回 或 椭 加 
不 各 上 的 


母 ， 只 有 了 解 和 掌控 部 巨 椭 圆 的 透视 画 法 和 规律 ， 才 能 准确 把 握 产品 曲 
面 的 果 。 绘 制 贺 与 椭圆 透视 的 常用 方法 有 八 点 法 和 十 二 点 法 。 

















画 八 点 法 椭圆 的 方法 如 图 1.13 所 示 。 


图 1.13 ” 圆 的 八 点 法 透视 图 





下 上 
【手绘 视频 】 
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第 ! 章 产品 设计 手绘 表现 技法 概述 


点 法 椭圆 的 方法 如 图 1.14 所 示 。 


O08 


图 1.14” 圆 的 十 二 点 法 透视 


1.3.2 结构 素描 论 


产品 明 描 (基础 ) 产品 结 村 














无 产品 参照 

通过 对 各 种 产品 形态 的 积 
累 ， 依 靠 作者 在 头脑 中 整 
合 、 组 织 处 理 后 ， 严 谨 并 形 





RR 产品 的 主观 感 
受 来 画 ， 依 据 产品 形体 比 
例 、 内 外 结构 、 透 视 和 明 
暗色 调 描绘 产品 特征 

以 调子 为 主 ， 施 明暗 ， 有 
光影 变化 ， 实 体 化 描绘 











线 、 明 暗 、 调 子 和 光影 等 多 
手段 描绘 构思 中 的 产品 






理性 地 分 析 和 描绘 设计 意图 













对 设计 物 要 有 整体 的 把 握 ， 
要 有 剖 解 产品 结构 的 能 力 ， 
起 步 学 习 有 一 定 的 难度 






零 基础 ， 适 合 起 步 学 习 






固定 角度 
不 同 角度 的 整体 外 观 造型 、 
内 部 细节 造型 、 结 构 装配 
目的 式 观察 ， 解 决 问题 式 思 考 


只 描绘 看 得 见 的 外 观 形象 











整体 和 对 比 地 观察 由 此 及 彼 、 由 表 及 里 地 观察 











1.3.3 色彩 


色彩 是 手绘 图 中 的 重要 构成 要 素 ， 它 具有 直观 而 生动 地 将 设计 师 的 想法 或 意念 传达 给 观 
者 的 功能 。 色 彩 功能 是 产品 整体 功能 的 重要 组 成 部 分 ， 对 有 些 产品 来 说 甚至 是 产品 的 全 
部 功能 。 某 些 产品 的 功能 是 色彩 赋予 的 ， 具 有 某 种 颜色 就 具有 某 种 功能 ， 失 去 某 种 颜色 
就 会 失去 部 分 或 全 部 功能 。 艾 如 ， 用 于 城市 道路 交通 红绿灯 设计 ， 颜 色 几 乎 是 产品 形态 
功能 的 全 部 ， 储 存 液态 药品 的 包装 设计 ， 为 避免 药物 受 强 光照 射 而 变质 ， 大 都 采用 茶 
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色 或 暗 褐色 等 器 严 封 装 药品 ， 如 果 失 去 了 特定 的 颜色 ， 就 会 失去 保质 功能 ， 环 卫 工人 的 
防护 服 ， 采 用 纯度 和 明度 都 很 高 的 颜色 ， 这 种 颜色 利于 开车 司机 识别 在 路 面 上 作业 的 环 
卫 工人 ， 能 起 到 保障 环卫 工人 安全 的 作用 ， 在 抗洪 救灾 中 使 用 的 救生 衣 颜 色 是 一 种 高 纯 
度 的 橘红 色 ， 这 种 颜色 的 识别 度 高 ， 救 助 者 能 在 短 时 间 内 发 现 落水 者 ， 尽 快 地 实施 救 
援 。 所 以 ， 色 彩 功能 在 某 些 产品 整体 功能 的 设计 中 起 着 极为 关键 的 作用 。 




















开发 色彩 的 功能 也 可 为 产品 竞争 赢得 市 场 效益 。 备 如 ， 当 本 田 VT 一 250F 型 摩托 车 推 向 
市 场 时 ， 除 车 身 精 巧 坚实 的 结构 给 入 以 安全 感 以 外 ， 其 亮丽 新 潮 的 色彩 体现 了 十 足 的 现 
代 感 。 该 产品 的 色彩 计划 是 首先 组 成 黑 与 红 两 种 色彩 的 广告 冲击 ， 以 收 到 勇 儿 的 视 沉 交 
果 ， 当 其 知名 度 已 达到 指 各 购买 时 ， 广 告诉 求 马上 转向 白 与 的 组 合 ， 因 为 白色 给 人 以 
静 谥 安详 的 感觉 ， 可 以 扩大 女性 用 车 市 场 ， 再 以 银 粉 与 红 的 给 谷 ， 造 成 美观 、 快 速 、 科 
技 含量 高 的 品质 感 ， 以 满足 喜欢 标新立异 的 消费 群 自 关 表现 的 需要 。 这 样 ， 以 同一 车 型 
不 同色 彩 的 变化 相互 影响 ， 交 织 成 一 个 实名 形 雪 。 如 图 1.15 所 示 。 
































此 下地 汉 用 台地 并、 
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1.4 ”产品 设计 手绘 表现 技法 要 素 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 配合 图 例 讲解 手绘 图 的 构成 要 素 。 
目标 : 让 学 生 将 手绘 图 基本 构成 要 素 反 映 在 绘画 过 程 中 , 提高 学 生 对 手绘 图 的 专业 认 知 
标准 。 








学 习 要 点 1 
掌握 手绘 图 技巧 的 构成 要 素 , 在 头脑 中 形成 固有 认识 ， ws 绘 技巧 的 基本 理论 。 


断面 线 是 反映 产品 形体 起 伏 的 一 个 重要 标准 ， 4 的 画 法 和 意义 。 


本 节 引言 RS 


专业 的 手绘 图 一 般 都 有 它 专业 的 > 产品 设计 手绘 表现 技法 不 同 于 绘画 艺 
术 速 写 , 所 以 它 oe en 、 透视 要 精准 、 画 线 要 讲究 、 用 色 
要 简练 等 一 系列 规定 。 0 “ 专业 手绘 技法 。 






ne SA 

Eee 织 表达 的 形象 ， 形 成 整个 空间 和 平面 的 特定 形 
的 构图 可 以 获得 美感 的 视觉 效果 。 

ee 


(1) 画面 内 的 图 有 主 次 之 分 、 大 
小 之 别 ， 尽 量 避 免 平 均 化 。 


(2) 画面 内 的 图 要 尽量 完整 ， 避 
免 残 缺 。 设 计 师 要 把 完整 的 产品 造 
型 呈现 给 观 者 。 
如 图 1.16 所 示 。 
从 构图 可 以 看 出 作者 对 画面 元 素 组 织 的 pa 


一 种 思考 。 产 品 手绘 构图 形式 的 功能 性 。。 区 一] TN I 
远 远 大 于 艺术 性 。 在 这 个 前 提 下 ， 灵 活 【手绘 视频 】 


的 构图 形式 给 人 以 创意 感 。 
图 1.16 播放 器 手绘 图 。 李 和 森 绘 


产品 设计 手绘 表现 技法 


1.4.2 透视 
图 时 ， 透 视 不 仅 要 准 ， 而 且 透 视角 度 选择 要 注意 以 下 几 点 。 














(1) 选择 能 够 最 大 限度 地 展现 产品 的 主要 特征 和 细节 的 视角 。 





(2) 选择 有 助 于 确定 产品 比例 尺度 的 角度 。 
(3) 选择 能 引起 观 者 兴趣 的 角度 。 







1.4.3 线 论 
线 分 为 参照 线 、 结 构 线 、 断 面 线 、 轮 廓 线 等 几 种 。 WN 


(1) 参照 线 : 绘制 产品 轮廓 前 ， 一 般 先 轻 
线 ， 这 样 可 为 绘制 后 面 产品 轮廓 线 提供 沁 


的 长 、 宽 、 高 三 个 方向 的 透视 
照 ， 以 便 整体 作画 ， 参 照 线 也 称 为 辅 








助 线 。 站 

(2) 结构 线 : Fam sm 边界 线 以 及 产品 各 部 件 的 接 颖 等 都 可 称 为 产品 

的 结构 线 。 画 图 时 ， "RS 画 得 整体 、 清 晰 a% 

(3) 断面 线 : eli lz 体 起 伏 的 线 ， 断面 线 和 局 部 断面 线 ， 一 般 画 
向 。 断 面 线 要 画 得 产道 准确 。 


在 产品 的 中 央 ， i 
(4) a 画 产品 时 ， 党 9 外 轮廓 线 ， 使 产品 内 外 线条 形成 较 强 对 
AN 手绘 图 统一 中 富有 变化 ， 另 一 方面 能 突出 产品 外 轮廓 形体 特征 。 外 轮廓 


线 的 刻画 程度 要 遵循 画面 整体 感 。 


1.4.4 多 角度 图 

为 了 充分 表达 产品 功能 与 造型 的 特征 ， 设 计 师 通常 要 画 出 产品 造型 不 同 角度 的 整体 图 和 
局 部 细节 图 ， 这 样 表达 出 的 产品 造型 就 会 很 全 面 。 整 体 图 强调 的 是 大 概 效果 ， 局 部 细节 
图 主要 包括 按键 的 切 角 多 大 、 局 部 结构 的 转折 、 凹 凸 效 果 和 细节 功能 展示 等 ， 有 时 需要 
对 它们 放大 处 理 ， 以 便 表达 得 更 清楚 。 如 图 1.17 所 示 。 





【手绘 视频 】 
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图 1.17 E23 李 和 和 森 绘 
这 是 几 款 灯具 的 手绘 图 。 一 度 同时 出 现在 画面 内 ， 会 让 观 者 对 产品 造型 创意 设计 领会 得 
更 清楚 。 灯 具 的 前 面 、 后 a Ci 


“i 和 问 化 ， 强 调 色 彩 的 倾向 和 大 感觉 。 运 用 色彩 时 
7 








表现 对 象 必须 确定 其 主 色调 ， 而 其 他 颜色 尽量 与 主 色调 相 协调 ， 主 色调 的 面积 
相对 比较 大 ， 而 次 色调 的 颜色 所 占 面积 要 小 。 如 果 用 有 色 纸 ， 可 以 将 色 纸 颜色 
定 为 主 色调 ， 提 高 光 、 加 暗部 就 能 便捷 地 达到 整体 关系 良好 的 效果 


在 讲究 色调 统一 的 同时 也 要 有 色彩 的 对 比 ， 颜 色 是 靠 对 比 出 效果 。 在 手绘 图 中 
对 比 色 的 运用 要 仔细 振 酌 ， 一 般 在 主要 部 位 和 精彩 位 置 点 级 一 下 ， 点 级 的 颜色 
既 要 与 主 色调 产生 对 比 ， 又 要 与 之 相 呼 应 


手绘 图 用 色 要 概括 简练 ， 一 种 色彩 为 主 ， 再 配 二 、 三 种 色彩 用 于 点 级。 用 色 以 
对 象 特征 和 光影 方向 为 依据 。 高 光 表现 既 要 肯定 又 不 能 生硬 ， 暗 部 反光 色 要 和 柔 


和 而 不 抢眼 。 总 之 要 分 清 主 次 ， 不 能 平均 对 待 


【手绘 视频 】 
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1.4.6 投影 

产品 手绘 投影 的 作用 : 一 是 辅助 说 明 形体 ， 二 是 与 表达 产品 形体 的 线条 产生 朴 密 对 比 ， 
增强 画面 视觉 效果 ;三 是 增强 产品 的 空间 感 和 体积 感 。 投 影 的 画 法 与 素描 画 中 阴影 不 
同 ， 它 可 理解 为 在 产品 下 方 有 一 定 距离 的 假想 平面 内 的 投影 ， 一 般 我 们 在 产品 投影 区 域 
内 画 垂直 线 ， 因 为 垂 线 的 视觉 冲击 力 比较 强 。 如 图 1.18 所 示 。 




















【手绘 视频 】 
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图 1.18 ”监控 设备 手绘 图 。 李 和 森 绘 
手绘 图 中 给 产品 上 色 种 类 不 要 太 多 ， 否 则 会 产生 花 、 乱 等 现象 ， 从 而 导致 视觉 重点 不 突出 。 一 般 地 ， 
控制 在 四 种 颜色 以 内 为 宜 ， 要 避免 上 色 面 积 的 平均 化 。 上 色 时 着 重 塑造 产品 体积 感 


1.4.7 使 用 方式 图 


产品 的 使 用 方式 图 是 指 把 产品 融入 使 用 环境 ， 将 用 户 使 用 产品 的 方式 或 场景 表达 出 来 的 
图 。 观 此 图 ， 可 直观 生动 地 感受 到 设计 意图 、 产 品 的 使 用 功能 、 比 例 尺 寸 、 使 用 环境 等 。 




















1.4.8 文字 


形象 化 的 手绘 图 如 果 能 以 文字 作为 补充 说 明 ， 那 么 设计 师 思 维 发 展 的 脉络 就 会 表达 非常 清 
晰 ， 如 图 11.9 所 示 。 
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一 般 地 ， 说 明文 字 可 从 以 下 几 点 来 考虑 : 














创新 之 处 重点 说 明 产品 设计 与 其 他 产品 的 不 同 之 处 ， 以 及 新 产品 的 优势 是 什么 





说 明 设计 是 针对 市 场 ， 同 类 产品 情况 ， 消 费 者 对 产品 新 的 需求 是 什么 ， 设计 要 
达到 的 目标 

大 致 说 明 新 产品 的 材料 和 能 源 情况 ， 估 算 成 本 和 未 来 售 价 ， 对 比 市 场 上 同类 产 
品 的 价格 ,论证 新 设计 的 优 劣 之 处 
说 明 新 产品 的 功能 及 在 生产 中 使 用 的 工艺 技术 方法 ， 论 证 新 设计 在 技术 上 的 可 
行 性 ， 以 及 需 特殊 处 理 的 地 方 


市 场 目标 













技术 因素 





研发 战略 


图 1.19 GPS 导航 仪 手绘 图 。 李 和 森 绘 
画面 内 手持 产品 的 情境 图 便于 观 者 判断 这 款 产品 的 使 用 方式 和 尺度 。 少 许 的 文字 说 明 不 仅 有 助 于 传达 


设计 创意 ， 而 且 成 为 画面 内 细节 的 构成 要 素 。 





【手绘 视频 】 
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单元 训练 和 作业 





【手绘 视频 】 
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课题 内 容 : 

熟悉 产品 设计 手绘 表现 技法 的 基本 含义 、 作 用 、 工 具 、 手 绘 技法 基础 和 构成 要 素 。 
课题 时 间 : 

理论 讲解 /4 课时 ， 手绘 图 练习 /4 课时 。 





教学 方式 儿 

通过 多 媒体 展示 手绘 作品 ， 结 合 电子 教案 讲解 手绘 技 ; 义 、 在 产品 设计 程序 中 
的 作用 、 手 绘图 的 必 备 工具 和 使 用 方法 、 手 绘图 。 然 后 选择 有 代表 性 的 手绘 
Se 寺 手 绘图 形成 专业 性 认识 ， 同 时 





教师 现场 演示 手绘 图 的 基本 画 法 ， 边 演示 具 用 法 和 绘画 步骤。 最 后 ， 根 据 教 是 
CR 
的 练习 作业 。 XS 

要 点 提示 : 


i 并 te Sr 在 初学 手绘 时 有 一 定 的 指导 意 


和 ee 
mag 对 性 地 进行 
a ey | 


et 
的 工业 产品 设计 的 图 书 。 


(2) 教师 准备 可 播放 电子 文档 的 多 媒体 教学 设备 。 





(3) 学 生 完 成 两 张 A3 手 绘 作业 ， 作 业内 容 是 临摹 教材 或 课 前 准备 图 书 的 手绘 作品 。 
训练 目的 : 
从 作业 练习 中 感受 手绘 图 的 难 易 程 度 ， 学 习 手 绘图 构成 要 素 如 何 导 入 作画 过 程 的 方法 。 
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例 解析 
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训练 要 求 和 目标 


要 求 : 让 学 生 了 解 并 掌握 电子 及 信息 产品 手绘 图 绘画 步骤 与 方法 。 
目标 : 对 电子 及 信息 产品 的 绘制 要 形成 整体 作画 的 思想 , 在 头脑 中 培养 三 维 建 模 概念 , 学 会 
剖析 三 维 形态 。 


本 章 要 点 

。 规范 的 起 稿 方法 利于 表达 设计 构思 。 

。 电子 及 信息 产品 的 手绘 图 步 又 必须 从 整体 作画 。 论 
。 绘画 电子 及 信息 产品 是 以 塑造 产品 的 三 维 形体 为 核心 的 KK 

。 上 色 时 , 注意 明暗 统一 , 对 比 鲜明 。 


本 章 引 言 人 


产品 设计 手绘 表现 技法 有 很 多 种 , 各 
便 。 绘 画工 具 的 发 展 使 手绘 图 实现 快 


的 基本 保证 。 前 面 我 们 已 经 讲述 
通过 描述 电子 及 信息 产品 


画 这 类 产品 

规范 手绘 步 又 wa 
画 的 问题 。 设计 创意 表 途 汇 具 的 充分 发 展 使 手绘 图 的 表现 技术 手段 多 种 
多 样 , 但 不 管 迁 用 何 种 绘画 工具 , 基本 的 作 夯 步 受 与 指导 思想 是 不 变 的 , 而 且 产 品 设计 手 给 
表现 技法 的 步 又 逐渐 呈现 技术 程式 化 的 特点 , 有 规律 可 寻 。 一般 地 , 无 论 是 画 一 款 产品 还 是 
画 一 组 产品 , 步骤 基本 相同 , 都 遵照 先 整 体 后 局 部 , 先 概括 后 细 化 的 顺序 。 具体 手绘 步骤 总 
结 如 下 ( 表 2-D) 。 










NS 效 产品 设计 过 程 要 求 手绘 图 必须 快捷 、 简 
成 为 可 能 。 系统 的 绘画 方法 是 形成 手绘 图 技巧 
设计 与 手绘 图 之 问 的 奖 系 以 及 给 绘画 工具 的 特性 。 本章 


锭 ， a 述 如 何 使 用 麦克 笔 等 工具 














时 
【手绘 视频 】 
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第 2 章 ”电子 及 信息 产品 设计 手绘 表现 技法 范例 解析 


表 2-1 产品 设计 手绘 步骤 表 















分 析 产 品 的 透视 、 姿 态 ， 根据 产品 的 透视 和 角度 ， 概 括 画 出 
产品 位 置 的 中 心 线 ( 即 参照 线 ) 或 规定 产品 姿态 的 辅助 线 。 
如 果 一 款 产品 的 透视 归纳 起 来 有 难度 ， 一 般 情况 下 只 画 表现 
它 的 中 心 线 和 轮廓 的 辅助 线 。 画 参照 线 和 辅助 线 时 要 简练 肯 
定 ， 它 们 是 进一步 塑造 形体 的 基本 依据 


起 稿 ， 先 分 析 ， 再 画 出 产品 
的 参照 线 或 辅助 线 





绘制 产品 的 轮廓 线 和 断面 线 可 以 构建 对 象 的 三 维特 征 ， 产 品 


概括 而 出 产品 造型 的 团 廊 线 | 趾 丰 形 的 实体 ， 在 完成 产品 的 基本 轮 廊 线 后 ， 要 面 出 产品 的 


和 必要 的 断面 线 







明确 画 出 产品 形体 的 具体 轮 
廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特 
征 


整体 塑造 产品 形体 转折 和 体 












诸如 按键 、 按 颖 细节 部 位 ， 注 重 整 体 效果 ， 又 能 兼 
mat 觉 效 果 完整 ， 能 增强 手绘 图 真实 感 


确定 光源 的 位 置 ， 用 颜色 明度 高 的 麦克 笔 简 
妥 确 定 光源 的 位 置 ， 用 颜色 明度 高 的 麦克 笔 简单 概括 产 


品 主体 色彩 的 倾向 令 彩 倾向 。 一 般 画 在 形体 明暗 交界 线 处 或 分 模 线 处 











用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 | 麦克 笔 上 色 的 指导 思想 是 围绕 如 何 表达 产品 的 体积 感 而 展开 
进一步 整体 塑造 产品 的 体积 | 的 。 除 此 之 外 ， 还 要 注意 质感 的 表现 ， 如 玻璃 、 金 属 、 木 质 
感 和 质感 和 塑料 等 不 同 质感 的 处 理 









刻画 出 产品 的 色相 、 明 度 和 
对 比 度 ， 使 产品 造型 色彩 更 
加 充分 、 丰 富 和 变化 


在 麦克 笔 上 色 比 较 充分 的 情况 下 ， 可 分 辨 出 产品 表面 的 基本 
色相 和 质感 。 通 过 笔触 的 变化 和 色彩 的 渐变 处 理 可 丰富 画面 
的 视觉 效果 





加 重 产品 的 暗部 轮廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特 
征 ， 使 产品 整体 的 结构 和 细节 特征 更 加 明确 。 由 于 色彩 材 盖 
线 稿 ， 弱 化 了 产品 结构 ， 因 此 ， 需 要 使 用 黑 彩 铅 或 签字 笔 有 
针对 性 地 刻画 产品 结构 










借助 水 溶 黑 彩 铅 勾 画 产 品 的 
整体 轮廓 特征 和 细部 结构 
特征 








用 水 溶 白 彩 铅 和 白水 粉 提 高 
光 ， 使 产品 形体 从 整体 到 细 
节 的 明暗 层次 更 加 清晰 


根据 确定 的 光源 ， 判 断 统一 的 受 光 和 背光 的 区 域 ， 可 先 用 水 
溶 白 彩 铅 归 纳 出 受 光 位 置 ， 然 后 再 用 白色 水 粉 提出 高 光线 和 
高 光 点 ,一般 情况 下 ， 最 亮 的 高 光 点 只 有 一 个 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


2.1 游戏 手柄 


1. 起 稿 ， 分 析 并 画 出 游戏 手柄 的 参照 线 和 辅助 线 。 如 图 2.1 所 示 。 





画 出 游戏 手 ， 注 意 主 次 产品 的 区 分 。 如 图 2.2 
示 





ei 


【手绘 视频 】 
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3. 明 确 画 出 游戏 手柄 形体 的 具体 轮廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 游 戏 手柄 的 曲面 转折 
要 做 适当 处 理 。 如 图 2.3 所 示 。 





SAN 2.3 > 









4. 整 体 塑造 游戏 手 转折 和 体积 感 ， 
i 画 要 尽量 详细 。, 如 
a 


【手绘 视频 】 





2.4 











芝 下 





5. 详 细 绘制 
游戏 手柄 的 
细节 特征 ， 
比如 把 手 
面 的 转折 、 
操控 键 等 部 
位 ， 注 重 整 
体 效 果 。 避 
免 对 画面 中 
每 个 游戏 手 
柄 的 平均 对 
待 。 最 后 完 
成 线 稿 。 贡 
图 2.5 所 示 。 
































6. 用 灰色 系 、 et 手机 的 主体 色彩 全 向， 用 纯 红 和 纯 
黄 等 麦 画 出 游戏 手柄 的 按钮 。 如 图 示 。 
区 和 
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第 2 章 ”电子 及 信息 产品 设计 手绘 表现 技法 范例 解析 


7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进一步 整体 塑造 游戏 手柄 的 体积 感 和 质感 。 如 图 2.7 所 示 。 





> Tz.7 
8. 有 针对 性 地 刻画 出 不 癌 游戏 手柄 的 色相 、 明 度 和 对 比 度 ， 使 各 个 游戏 手柄 造型 及 色彩 
更 加 充分 、 丰 富 和 变 化 。 画 面 近 端的 游戏 丢 柄 蔬 色 可 尽量 充分 ， 突 出 主 次 效果 。 如 图 2.8 
所 示 。 ,人 /一 Cc 从 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾 画 出 游戏 手柄 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 游戏 手柄 
的 暗部 轮廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特征 ， 使 游戏 手柄 整体 的 结构 和 细节 特征 
更 加 明确 。 如 图 2.9 所 示 。 





图 2.9 


10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 和 白水 粉 提高 光 ， 使 游戏 手柄 形体 从 整体 到 细节 的 明暗 层次 更 加 清晰 。 
完成 上 色 ,如 图 2.10 所 示 。 


图 2.10 


【手绘 视频 】 
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2.2 鼠标 


1. 起 稿 ， 先 分 析 并 画 出 鼠标 的 参照 线 和 辅 


助 线 。 起 稿 时 ， 可 考虑 画面 的 主 次 处 理 。 如 
图 2.11 所 示 。 





2. 画 出 鼠标 造型 的 大 体 轮 廓 线 和 必 
要 的 断面 线 。 鼠 标 造型 不 同 ， 断 
面 线 的 处 理 方法 也 不 同 。 如 图 2.12 
所 示 。 














【手绘 视频 】 
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4. 整 体 塑造 鼠标 的 形体 转折 和 体积 
感 ， 明 确 鼠 标 各 个 体面 上 的 分 模 


线 。 刻 画 各 个 鼠标 时 要 注意 
次 。 如 图 2.14 所 示 。 





【手绘 视频 】 
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3. 明 确 画 出 鼠标 形体 的 具体 轮 廊 和 断面 线 ， 刻 
画 出 局 部 特征 。 体 面 转 折 的 调子 要 尽量 细腻 ， 
使 鼠标 的 曲面 过 渡 更 加 光 顺 。 如 图 2.13 所 示 。 


区 分 主 





图 2.14 


5. 详 细 绘 制 鼠 标的 细节 特征 ， 
比如 按键 和 滑轮 等 部 位 ， 注 重 
整体 效果 。 在 完善 细节 和 结构 
时 ， 要 避免 用 线 的 平均 化 处 
理 。 最 后 完成 线 稿 。 如 图 2.15 
所 示 。 









4 


E@ 


个 ， 


< 


€ 
Se. 





6. 用 灰色 系 和 绿色 系 等 麦克 笔 整 体 
画 出 鼠标 的 主体 色彩 倾向 。 选 用 绿 
色 麦 克 笔 时 ， 颜 色 纯度 要 高 。 如 
图 2.16 所 示 。 





图 2.16 





【手绘 视频 】 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进一步 整体 塑造 
鼠标 的 体积 感 和 质感 。 每 个 鼠标 的 形体 不 同 ， 
用 笔 和 用 色 的 方式 也 不 相同 。 如 图 2.17 所 示 。 


8. 有 针对 性 地 刻画 出 不 同 鼠 标的 色 
相 、 明 度 和 对 比 度 ， 使 各 个 鼠标 造 
型 及 色彩 更 加 充分 、 丰 富 和 变化 。 
注意 鼠标 表面 的 质感 和 对 比 度 的 区 
分 。 如 图 2.18 所 示 。 














图 2.18 
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9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 鼠标 的 整体 轮廓 特征 和 细 
部 结构 特征 ， 比 如 加 重 鼠 标的 暗部 轮廓 线 、 形 体 
上 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特征 ， 使 鼠标 的 整体 结 
构 和 细节 特征 更 加 明确 。 加 重 结构 线 可 使 鼠标 的 
结构 更 加 明确 。 如 图 2.19 所 示 。 








图 2.19 


10. 用 水 溶 白 彩 铅 
和 白水 粉 提高 光 
亮度 ， 使 鼠标 形体 
从 整体 到 细节 的 明 
上 暗 层次 更 加 清晰 。 
提高 光 后 ， 可 增强 
鼠标 的 接 缝 处 的 体 
积 感 。 最 后 完成 上 
色 。 如 图 2.20 所 示 。 

















【手绘 视频 】 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


2.3 ”播放 器 界面 


1. 起 稿 ， 先 分 析 并 画 出 播放 器 界面 的 参照 线 和 辅助 线 。 注 意 避 免 笔触 的 重复 。 如 图 2.21 
所 示 。 





1 
HK wm Ha 
2. 画 出 播 型 的 大 体 轮廓 线 和 4 面 线 。 这 里 的 断面 线 基本 可 概括 为 产品 
的 中 心 线 ， 多 半 依 靠 处 理光 影 来 感 。 如 图 2.2 所 示 。 
》 J 





【手绘 视频 】 
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第 2 章 ”电子 及 信息 产品 设计 手绘 表现 技法 范例 解析 


3. 明 确 画 出 播放 器 界面 形体 的 明暗 面 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 注 意 整体 控制 界面 的 视觉 效 
果 。 如 图 2.23 所 示 。 





图 2.23 


4. 整 体 wo ,Nn 结构 线 。 通 过 明 
KN 积 感 的 表达 





【手绘 视频 】 





图 2.24 -7 


5. 详 细 绘制 播放 器 界 
面 的 细节 特征 ， 比 如 
播放 按钮 等 部 位 ， 注 
重 整 体 效 果 。 由 于 播 
放 器 界面 的 细节 较 
多， 可 考虑 一 定 的 取 
洽 。 最 后 完成 线 稿 。 
如 图 2.25 所 示 。 





6. 用 灰色 系 和 黄色 系 等 帮 克 笔 整体 画 出 播放 器 外 而 的 主体 色彩 借 向 。 高 光 位 置 留 白 。 如 
图 2.26 所 示 , 志 ei We 


CA™— 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进 一 步 整 体 塑 造 播放 器 界面 的 体积 感 和 质感 。 深 黄 的 麦克 
笔 一 般 画 在 播放 器 界面 的 边缘 处 ， 加 强 局 部 的 体面 转折 。 如 图 2.27 所 示 。 

















4 
8. 有 针对 性 地 淹 画 出 不 同 播放 器 界面 的 色 全 明度 和 对 比 度 ， 使 各 个 播放 器 界面 造型 色 
Re 和 播放 器 gi 加 纯度 较 高 的 桔 黄 色 ， 增 








39 


产品 设计 手绘 表现 技法 


9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 播放 器 界面 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ，| 


上 如 加 重播 放 器 界 


面 的 暗部 轮廓 线 、 形 体 上 的 分 割 线 和 细小 的 局 部 特征 ， 使 播放 器 界面 的 整体 结构 和 细节 
特征 更 加 明确 。 
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水 溶 黑 彩 铅 刻画 后 可 使 播放 器 界面 的 细节 更 清晰 。 如 


图 





2.29 所 示 。 











法 范例 解析 


10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 白水 粉 提高 光 ， 使 播放 器 界面 形体 从 整体 到 细节 的 明暗 层次 更 加 清 
晰 。 播 放 器 界面 的 高 光 处 理 尽量 集中 ， 和 避免 平均 化 。 最 后 完成 上 色 。 如 图 2.30 所 示 。 














[WE 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


单元 训练 和 作业 


课题 内 容 : 

练习 绘制 电子 产品 或 播放 器 界面 手绘 图 。 
课题 时 间 : 

理论 讲解 /4 课时 ， 一 幅 A3 作 品 /8 课时 。 
教学 方式 : 


通过 多 媒体 展示 本 章 内 容 ， 结 合 电子 教案 全 面 讲解 电 es 
方法 。 强 调 手绘 线 稿 的 注意 事项 ， 以 及 麦克 笔 上 与 方法 。 让 学 生 对 绘画 步 
又 与 方法 形成 系统 性 认识 同时， 教师 结合 Sa 
示 边 温习 技法 理论 ， 强 化 手绘 技法 的 知识 要 3 后 ， 根 据 教师 的 理论 讲解 和 演示 ， 学 
生 进 行 手绘 练习 ， 教 师 对 学 生 的 绘画 导 和 有 选择 地 点 评 学 生 在 课堂 内 完成 的 


练习 作业 。 XK 

要 点 提示 : 2 
表现 播放 器 界面 类 信息 产品 的 体积 Ea 
技巧 。 

CG 入 

yy 6 


(1 课 前 准备 教材 内 规定 的 终 画 工具 ， 以 及 两 本 或 两 本 以 上 的 工业 产品 设计 的 
图 书 。 









(2) 教师 准备 可 播放 电子 文档 的 多 媒体 教学 设备 。 


(3) 学 生 在 本 章 课程 学 习 结 束 前 ， 每 8 课时 完成 一 张 A2 手 绘 作业 ， 作 业内 容 是 临摹 教材 
或 课 前 准备 图 书 的 手绘 作品 。 


训练 目的 : 


从 作业 练习 中 感受 电子 及 信息 产品 手绘 图 作画 步骤 与 方法 ， 让 作画 顺序 与 步骤 习惯 性 地 
落实 在 作业 练习 当中 。 





【手绘 视频 】 
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【手绘 视频 
























































































































































产品 设计 手绘 表现 技法 


训练 要 求 和 目标 


要 求 :了解 并 掌握 小 型 家 用 产品 手绘 图 绘画 步骤 与 方法 。 
目标 : 运用 本 章 所 学 知识 , 能 熟练 表达 类 似 小 型 家 用 产品 造型 的 概念 设计 手绘 图 。 


本 章 要 点 


" 绘画 一 组 产品 的 手绘 图 需要 一 定 的 安 观 把 握力 。 

* 遵循 先 整体 后 局 部 、 先 概括 后 深入 的 绘画 步骤 。 

* 寻找 能 构建 小 型 家 用 产品 的 三 维 体积 的 思路 与 方法 。 论 
"” 要 突出 产品 的 造型 结构 。 


本 章 引 言 在 

小 型 家 用 产品 经 常 成 为 快 题 设计 的 选择 对 i 电热 水 
壹 . 电 毁 斗 等 。 本 章 描述 这 些 产 品 的 原 -是 这 些 产 品 有 代表 性 ; 二 是 它们 与 方 体 
类 产品 不 同 , 都 是 由 比较 复杂 的 曲面 旨 : 绘 表 现 有 难度 , 是 产品 手绘 学 习 者 必须 攻克 的 
一 关 。 本 章 通过 对 此 类 小 型 OE 






法 


小 型 家 用 产品 oi te 咏 御 同 , 需要 注意 的 是 由 于 产品 的 曲面 较 
曲面 的 转折 。 如 图 8.1 扬 条 < 
疯 纪 


多 , 在 作画 时 ， 二 要 克昌 








【手绘 视频 】 

图 3.1 照相 机 手绘 图 。 李 和 森 绘 
这 张 照相 机 手绘 图 从 起 笔 到 结束 ， 每 一 笔 都 保留 在 画面 内 。 开 画 时 ， 由 淡淡 的 、 不 确定 的 细 线 ， 一 点 
点 将 产品 的 形态 清楚 地 刻画 出 来 ， 注 意 画面 的 整体 效果 和 主 次 变化 . 


第 3 章 ”小 型 家 用 产品 设计 手绘 表现 技法 范例 解析 


3.1 电 吹 风 
1 起 稿 ， 先 分 析 并 画 出 电 吹风 的 参照 线 和 辅助 线 。 用 线 尽量 简洁 果断 。 如 图 3.2 所 示 。 


图 3.2 GK 


EY WA 
S 如 图 3.3 所 示 。 





【手绘 视频 】 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


3. 明 确 画 出 电 吹 风 形体 的 具体 轮廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 画 面 核心 的 电 吹风 产品 
要 着 重 表达 。 如 图 3.4 所 示 。 





MY 可 4 oh 


4. 整 体 塑造 电 吹 折 和 体积 感 ， 产品 体面 上 的 分 模 线 。 依 次 将 画面 内 
每 个 电 吹 体积 感 表达 出 来 。 3 














3.5 








5. 详 细 绘 制 电 吹风 的 细节 特征 ， 比 如 把 手 部 位 的 目 槽 、 按 钮 


SP 重 整 体 效 果 。 完 成 线 稿 。 如 图 3.6 所 示 。 
a 
主体 色彩 倾 择 地 对 各 个 电 





过 
区 





区 分 今 如 图 3 .7 所 示 。 


【手绘 视频 】 





47 


产品 设计 手绘 表现 技法 


7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进 一 步 整 体 塑造 电 吹风 的 体积 感 、 质 感 、 麦 克 笔 笔触 要 有 
速度 感 ， 干 净 果 断 ， 这 样 才能 表现 出 它们 明亮 的 外 观 质感 。 如 图 3.8 所 示 。 





人 
分 、 丰 富 和 和 雪 化 .画面 中 黑 灰色 的 电 吹风 的 前 嚣 是 透明 材料 ， 尽 量 表达 出 它 的 透明 感 。 


pe 、 










【手绘 视频 】 
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9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 电 吹 风 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 产品 的 暗部 轮 
廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 很 细小 的 局 部 特征 ， 使 产品 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 明确 。 
电 吹风 的 结构 轮廓 可 考虑 用 多 线 处 理 。 如 图 3.10 所 示 。 

















-IN 图 3.10 Km 
所 
10. 用 水 溶 FAG 水 粉 提高 光 ， enn 增 
的 只 


强 了 分 模仿 的 职 感 和 视觉 对 比 , 图 ai 所 示 。 


一 py 





国 * 
【手绘 视频 】 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


3.2 ”电热 水 过 


1. 起 稿 ， 先 分 析 并 画 出 电热 水 壶 的 参照 线 和 辅助 线 。 注 意 合理 构图 。 如 图 3.12 所 示 。 
| | | 
| 了 


图 3.12. 


Ma 
2 本 Ce vs 如 图 3.13 所 示 。 


【手绘 视频 】 
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3. 明 确 画 出 电热 水 壶 形体 的 具体 轮廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 画 壶 嘴 、 把 手 等 转折 
处 时 ， 笔 触 尽 量 放 慢 ， 可 加 重 处 理 。 如 图 3.14 所 示 。 





Dh 


la 
sen geet nn 个 电热 水 壶 体面 上 的 分 模 线 、 坦 嘴 、 
ss 本 特征 。 如 图 3.15 所 未 

站 


a vs 
AS 


、 





图 3.15 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


5. 详 细 绘制 电 热 水 壶 的 细节 特征 ， 比 如 把 手 、 壶 嘴 等 部 位 ， 注 重 整 体 效果 。 对 壶 把 手 的 
细微 转折 处 可 用 明暗 调子 塑造 出 它们 的 体积 感 。 最 后 完成 线 稿 。 如 图 3.16 所 示 。 





六 图 3.16 AM 


6. 用 灰色 系 等 麦 地 二 9 光 倾 向 。 麦 克 笔 的 起 笔 处 从 水 壶 的 明暗 


ns 如 图 3.17 所 示 。 
~ 





【手绘 视频 】 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进 一 步 整 体 塑造 电热 水 壶 的 体积 感 和 质感 。 塑 造 各 个 水 壶 
的 体积 感 时 尽量 保持 统一 的 光影 效果 。 如 图 3.18 所 示 。 











> 图 3.18 329， 
8. 有 针对 性 地 刻 Se nraasaaneen 
加 充 化 。 进 一 步 加 重 色彩 时 要 保持 原 有 的 色彩 对 比 关系 。 如 
图 3. i > 
PK 








图 3.19 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 电热 水 壶 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 电热 水 壶 的 
暗部 轮廓 线 、 形 体 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特征 ， 使 电热 水 壶 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 
明确 。 如 图 3.20 所 示 。 





py * Y 
i: 友 > 


Me N= 
10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 白水 粉 提高 多 窜 电 热 水 过 形体 体 到 细节 的 明暗 层次 更 清晰 。 画 
C2 
面 中 央 下 面 的 水 挛 角 诬 拱 过 正视 图 ， 因 此 高 光 点 尽量 庆 吝 成 一 直线 高 光 点 ， 最 后 完成 上 
色 。 如 图 3.21 所 示 。 5 x . 
,一 




















图 3.21 


【手绘 视频 】 
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+ 
3.3” 电 丑 斗 N 和 AN 
1. 起 稿 ， 分 析 并 画 出 电 尺 斗 的 参照 线 和 ~ 
辅助 线 ， 用 线 尽 量 简洁 果断 ， 如 图 3.22 一 一 \ 
所 示 。 . \ 
/ 






2. 画 出 电 展 斗 造 型 的 大 体 轮廓 线 和 必 
要 的 断面 线 ， 只 有 画 出 断面 线 才 能 
表达 出 电导 斗 把 柄 的 基本 形态 。 如 
图 3.23 所 示 。 





【手绘 视频 】 
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3. 明 确 画 出 电 贷 斗 形体 的 具体 轮廓 和 断面 
线 ， 刻画 出 局 部 特征 。 尤 其 是 刻画 电 隅 斗 的 
各 个 按键 、 旋 钮 和 接线 端 等 细节 的 基本 轮 
廓 。 如 图 3.24 所 示 。 


汐 、 
Ey 


4. 整 体 塑 造 电 时 续 折 和 体积 
感 ， 明 确 各 个 电 毁 斗 体面 上 的 分 模 
线 。 电 妹 斗 各 个 明暗 交界 处 的 调子 
处 理 要 整体 、 简 洁 、 充 分 。 如 图 3.25 


所 示 。 





图 3.25 
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5. 详 细 绘 制 电影 斗 的 细节 特征 ， 把 手 
部 位 的 止 槽 、 旋 钮 和 按钮 等 部 位 ， 注 
重 整 体 效果 。 尽 量 把 画面 中 心 的 电 异 
斗 细节 刻画 得 充分 ， 区 分 出 画面 中 的 
主 次 关系 。 最 后 完成 线 稿 。 如 图 3.26 
所 示 。 

















图 3.27 






6. 用 灰色 系 和 绿色 系 等 麦克 笔 整体 画 出 
电 贷 斗 的 主体 色彩 倾向 。 从 电导 斗 的 分 
模 线 暗部 开始 画 起 。 如 图 3.27 所 示 。 


【手绘 视频 】 
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， 


8. 有 针对 性 地 刻画 出 不 同 电 民 斗 的 色相 、 


明度 和 对 比 度 ， 使 各 个 电 尺 斗 造型 色彩 
更 加 充分 、 丰 富 和 变化 。 大 面积 涂抹 电 尺 
斗 颜 色 时， 笔触 方向 要 一 致 ， 避 免 交 叉 。 


如 图 3.29 所 示 。 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进 一 步 整体 塑造 
电 忱 斗 的 体积 感 和 质感 。 有 选择 地 将 电 蜗 斗 的 
暗部 加 重 处 理 ， 增 加 光影 的 对 比 关系 。 如 图 
3.28 所 示 。 

















9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 电影 斗 的 整体 轮廓 特 
征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 电 蚁 斗 的 暗部 
轮廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特 
征 ， 使 电导 斗 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 明 
确 。 麦 克 笔 上 色 后 ， 弱 化 了 电 蚁 斗 的 部 分 结 
构 ， 在 画 线 时 ， 可 着 重 强调 处 理 。 如 图 3.30 
所 示 。 








图 3.30 


10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 白水 粉 提高 光 ， 
使 电导 斗 形体 从 整体 到 细节 的 明暗 
层次 更 加 清晰 。 画 电 贷 斗 高 光 时 ， 
避免 平均 ， 高 光线 要 细 ， 这 样 才能 
表现 精致 的 受 光 细节 。 最 后 完成 上 


色 。 如 图 3.31 所 示 。 
2 


【手绘 视频 】 














图 3.31 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


3.4 订 书 器 


1. 起 稿 ， 先 分 析 并 画 出 订 书 器 的 参照 线 和 辅助 线 ， 强 调 主 次 。 如 图 3.32 所 示 。 





NY ma 


2. 画 出 订 书 器 ; 轮廓 线 和 必要 ， 保 持 画面 中 的 主 次 关系 。 如 图 3.33 


we ,次 - 4 人 5 





【手绘 视频 】 
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3. 明 确 画 出 订 书 器 形体 的 具体 轮廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 由 于 各 个 订 书 器 造型 充 
满 变化 ， 每 个 位 置 断面 线 造型 都 不 相同 ， 注 意 区 分 。 如 图 3.34 所 示 。 























图 3.34 


pe ee aa 上 明暗 后 ， 
因 


会 弱化 六 此 在 这 一 步 个 订 书 器 的 结构 线 。 如 图 3.35 所 示 。 





产品 设计 手绘 表现 技法 


5. 详 细 绘制 订 书 器 的 细节 特征 ， 比 如 订 书 器 底部 的 止 槽 、 装 订 的 金属 部 件 等 细节 ， 注 重 
整体 效果 。 由 于 订 书 器 形体 存在 不 同色 块 ， 上 明暗 调子 时 ， 可 适当 加 以 区 分 。 最 后 完成 
线 稿 。 如 图 3.36 所 示 。 














6. 用 灰色 系 和 粉色 系 等 麦克 笔 整体 画 出 订 书 器 的 主体 色彩 倾向 。 上 色 要 顺 着 订 书 器 的 形 





体 结构 转折 处 来 刻画 ， 











为 转折 处 是 颜色 最 深 的 位 置 。 如 图 3.37 所 示 。 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进 一 步 整体 塑造 订 书 器 的 体积 感 和 质感 。 在 区 分 主 次 的 前 
提 下 ， 要 注意 各 个 订 书 器 的 反光 处 理 。 如 图 3.38 所 示 。 




















2 图 3.38 入 
8. 有 针对 性 TV 使 各 个 订 书 器 造型 色彩 更 加 充 


分 ， 元 各 个 订 书 器 的 暗部 生 - 强 化 狂 积 感 。 如 图 3.39 所 示 。 
“V1 TK 





图 3.39 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 订 书 器 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 订 书 器 的 暗 半 
轮廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 很 细小 的 局 部 特征 ， 使 订 书 器 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 明 
确 。 在 用 黑 彩 铅 进一步 刻画 处 理 后 ， 各 个 订 书 器 的 结构 感 会 更 加 清晰 。 如 图 3.40 所 示 。 





图 3.40 


【手绘 视频 】 
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10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 白水 粉 提高 光 ， 使 订 书 器 形体 从 整体 到 细节 的 明暗 层次 更 加 清晰 。 
刻画 高 光 时 ， 要 注意 高 光线 中 间 粗 、 两 端 细 ， 转 折 处 要 提高 光 点 。 最 后 完成 上 色 。 如 
图 3.41 所 示 。 














【手绘 视频 】 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


单元 训练 和 作业 


课题 内 容 : 





练习 绘制 小 型 家 用 产品 的 手绘 图 。 











课题 时 间 : 
理论 讲解 /4 课时 ， 一 幅 A3 作 品 /8 课时 。 


教学 方式 

通过 多 媒体 展示 本 章 内 容 ， 结 合 电子 教案 全 面 讲解 小 ss 
除了 讲述 绘画 步骤 外 ， 还 介绍 为 什么 选择 电 吹 风 和 
例 。 通 过 本 章 学 习 ， 学 生 可 以 掌握 曲面 类 产 和 表现 方法 。 教 师 结合 技法 理论 

场 演示 教材 案例 的 绘画 过 程 ， 边 演示 边 强 eq 
的 理论 讲解 和 演示 ， 学 生 进 行 手绘 纪 时 学 生 的 绘画 过 程 进行 辅导 ， 并 有 选择 地 
点 评 学 生 在 课堂 内 完成 的 练习 1 








要 点 提示 ， 
天 册 面 复 杂 的 小 多 关 昌 有 - 一 定 难度 es 教师 在 演示 
时 需要 重点 ene ee 

教学 要 求人 一 六- 


课 前 准备 教材 内 规定 的 纤 画 工具 ， 以 及 两 本 或 两 本 以 上 的 工业 产品 设计 的 





2) 教师 准备 可 播放 电子 文档 的 多 媒体 教学 设备 。 


(3) 学 生 在 本 章 课程 学 习 结 束 前 ， 每 8 课时 完成 一 张 A2 手 绘 作业 ， 作 业内 容 是 临摹 教材 
或 课 前 准备 图 书 的 手绘 作品 。 


训练 目的 : 
从 作业 练习 中 学 习 小 型 家 用 手绘 图 绘画 步骤 与 方法 ， 探 寻 画 曲面 产品 的 手绘 技巧 。 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 让 学 生 了 解 并 掌握 中 型 家 用 手绘 图 作画 步骤 与 方法 。 
目标 : 力争 对 此 类 产品 形成 模式 化 的 手绘 方法 。 


本 章 要 点 


* 学习 表达 三 维 体积 的 技巧 。 

， ”遵循 先 浅 后 深 、 先 暗 部 后 亮 部 的 上 色 原 则 。 
* 绘制 曲面 过 渡 要 注意 颜色 的 渐变 处 理 。 

* 画面 内 的 各 个 产品 的 受 光 与 背光 尽量 统一 ， NS 


本 章 引 言 站 
中 型 家 用 产品 一 般 包 括 电视 机 、 电 冰 箱 、 热 空调 、 吸尘器 及 切割 工具 等 , 它们 是 设计 研 
究 对 象 之 一 。 随 着 经 济 的 发 展 以 及 人 们 需 yi 这 些 产品 功能 和 造型 设计 不 断 变 
化 和 翻新 , 成 为 居家 生活 必 备 的 工具 幅 , 本 章 选 择 两 款 造型 有 代表 性 的 吸尘器 和 一 
TO 的 造型 简洁 、 时 尚 : 漂 面 构成 复杂 ， 在 同类 的 手绘 书 
籍 中 经 常 作为 学 习 和 研究 eg 家 用 产品 的 绘画 步骤 , 讲解 线 






































稿 的 步骤 与 上 色 的 
中 型 家 用 产品 a Ts 会 步 又 基本 相同 , 但 也 要 注意 这 类 产品 


vot) I 
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从 以 上 不 难看 出 手绘 图 并 不 拘泥 于 形式 ， 草率 的 或 详细 的 都 可 以 把 设计 创意 表达 清楚 ， 它 与 素描 、 结 
构 素描 基础 能 力 息息相关 ， 产 品 形态 结构 的 表达 技巧 离 不 开 这 些 基本 功 。 





4.1 


吸 尘 
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1. 起 稿 ， 先 分 析 好 画面 布局 ， 淡 淡 地 绘 出 吸尘器 的 参照 线 和 辅助 线 。 如 图 4.2 所 示 。 


| 
| 


| 





| pa 
Se 
SA 
ES 
图 4. C2 
2. 画 出 吸 尘 Nh ee 


a 。 如 图 4. i 
a™/ 1 


NA 

















快速 ， 短 
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3. 明 确 画 出 吸尘器 形体 的 具体 轮廓 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 吸 尘 器 项 部 的 细节 轮廓 
特征 可 借助 圆 线 来 刻画 。 如 图 4.4 所 示 。 








mu a 
4. 整 体 塑 造 吸 尘 mans 明 尘 器 体面 上 的 分 模 线 。 为 吸尘器 顶 
部 半 透 明 忆 人 。 如 图 4.5 所 示 。 

vz 有 
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5. 详 细 绘 制 吸尘器 的 细节 特征 ， 比 如 滚轮 、 插 头 和 清洁 管 插 孔 等 部 位 ， 注 意 画面 内 主 次 
产品 的 整体 处 理 。 完 成 线 稿 。 如 图 4.6 所 示 。 











图 4.6 UK 
外 体 色彩 倾向 。 围 绕 吸尘器 分 模 线 画 表 


7 | 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进一步 整体 塑造 吸尘器 的 体积 感 和 质感 。 为 表现 吸尘器 项 
部 的 半 透 明 材质 的 清脆 效果 ， 需 增强 该 处 的 对 比 度 。 如 图 4.8 所 示 。 









8. 有 针对 性 地 刻 


0 
AAA》 


尘 器 的 色相 、 明 es 
的 周围 Te ry 
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9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾 画 吸尘器 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 吸 尘 器 的 暗 前 
轮廓 线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 很 细小 的 局 部 特征 ， 使 吸尘器 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 明 
确 。 如 图 4.10 所 示 。 

















2 @410 MO 
ee 0 agama 最 


2 tN 位 处 理 ， 让 它 成 为 画面 内 最 亮 的 高 光 


.11 所 









导 4.11 
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4.2 ”吸尘器 二 


1. 起 稿 ， 分 析 画 面 布局 后 ， 画 出 吸尘器 的 参照 
线 和 辅助 线 。 如 图 4.12 所 示 。 


2. 画 出 吸尘器 造型 的 大 体 轮 廊 线 和 必要 
的 断面 线 。 简 练 地 画 出 能 表达 吸尘器 形 
体 的 关键 性 线条 。 如 图 4.13 所 示 。 
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3. 明 确 画 出 吸尘器 形体 的 具体 轮廓 和 断面 
线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 绘 制 时 注意 这 款 吸 
尘 器 的 特点 。 如 图 4.14 所 示 。 


4. 整 体 塑 造 吸尘器 的 形体 转折 和 
体积 感 ， 明 确 各 个 吸尘器 体面 上 
的 分 模 线 。 由 于 这 款 吸尘器 的 背 
部 细节 过 于 复杂 ， 可 考虑 将 其 省 
略 。 如 图 4.15 所 示 。 
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6. 用 灰色 系 和 黄色 系 等 麦克 
笔 整 体 画 出 吸尘器 的 主体 色 
彩 倾向 。 用 纯 红 麦 克 笔 简单 
画 出 吸尘器 的 两 个 大 按钮 。 
如 图 4.17 所 示 。 
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图 4.17 


5. 详 细 绘 制 吸 尘 器 的 


节 特 征 ， 比 


如 把 手 、 按 钮 和 旋钮 等 部 位 ， 注 
重 整 体 效 果 。 加 重 处 理 吸 尘 器 的 


按钮 色彩 ， 从 明暗 上 





区 分 部 件 之 


间 的 明度 差异 。 最 后 完成 线 稿 。 


如 图 4.16 所 示 。 


7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 
笔 进 一 步 整体 塑造 吸尘器 的 
体积 感 和 质感 。 麦 克 笔 上 色 
时 ， 笔触 尽量 减少 来 回 重 
复 ， 否 则 会 在 吸尘器 外 壳 曲 
面 上 留 下 笔触 ， 影 响 视觉 效 
果 。 如 图 4.18 所 示 。 























8. 针 对 性 地 进一步 加 重 背 光 处 
的 颜色 ， 增 强 吸尘器 的 体积 感 
和 明暗 层次 。 如 图 4.19 所 示 。 


图 4.19 


a 











二 
» 
2 


A 
“Nb 
"NR 


10. 用 水 溶 白 彩 铅 和 和 白水 粉 
提高 光 ， 使 吸尘器 形体 从 
整体 到 细节 的 明暗 层次 更 
加 清晰 。 由 于 吸尘器 的 受 
光 处 较 多 ， 为 简化 高 光 的 
处 理 ， 可 有 选择 地 刻画 高 
光线 和 高 光 点 ， 最 后 完成 
上 色 。 如 图 4.21 所 示 。 


"上: 
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9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 吸 尘 器 的 整体 轮 
廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 吸 尘 
器 的 暗部 轮廓 线 、 形 体 的 分 模 线 和 细小 
的 局 部 特征 ， 使 吸尘器 的 整体 结构 和 细 
节 特 征 更 加 明确 。 暗 部 的 结构 线 可 以 画 
得 重 一 些 ， 遵 循 光影 统一 的 视觉 效果 。 
如 图 4.20 所 示 。 
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4.3” 电 锯 


1. 起 稿 ， 确 定 画面 布局 后 ， 分 别 画 出 电 句 的 参照 线 和 辅助 线 。 如 图 4.22 所 示 。 





HK 图 4.22 WA 


"4 造型 的 大 体 轮廓 线 和 4 线 。 注 意 主 次 产品 的 区 分 。 如 图 4.23 所 示 。 
» 和 bp 4 





EB 
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3. 明 确 画 出 电 句 形 体 的 具体 轮廓 线 和 断面 线 ， 刻 画 出 局 部 特征 。 手 部 的 轮廓 可 作 简略 处 
理 。 如 图 4.24 所 示 。 





EJ 图 4.24 3 
4. 通 过 简洁 、 9 塑造 电 锯 的 形 积 感 ， 明 确 各 个 电 句 体 面 上 的 分 模 
线 。 如 图 示 





] 区 
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图 4.26 





4 \ BE > 3 9 
4. 详细 绘制 电 甸 的 细节 特 符 ,> 比 如 旋钮 按钮 等 部 竹 注重 整体 效果 。 由 于 金属 片 的 名 


牙 过 多 ， 此 处 可 以 省 赂 处 理 。 最 后 完成 线 稿 党 如 赂 殊 6 所 示 。 
7 OE 不 
6. 用 灰色 系 : 色 系 和 绿色 系 等 麦克 笔 净 体 届 出 电 句 的 主体 色彩 倾向 。 笔 触 
体 结构 刻 居 。 如 图 4.27 所 示 。 和 某 - 
> ”和 节 丝 





图 4.27 





转 











绕 电 锯 形 
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7. 用 同色 系 不 同色 阶 的 麦克 笔 进一步 整体 塑造 电 锯 的 体积 感 和 质感 ， 注 意 主体 产品 与 其 
他 产品 的 用 色差 异 区 分 。 人 的 手 部 可 以 不 上 色 。 如 图 4.28 所 示 。 











图 4.28 


8. 有 针对 性 地 刻画 出 不 同 电 锡 的 色相 、 明 度 独 对 比 度 ， 使 各 个 电 锡 造 型 色彩 丰富 。 要 充 
分 刻画 电 句 的 形 做 ， 用 色 来 表达 形体 的 素描 关系 。 如 图 4.29 所 示 。 
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9. 借 助 水 溶 黑 彩 铅 勾画 电 锯 的 整体 轮廓 特征 和 细部 结构 特征 ， 比 如 加 重 电 锯 的 暗部 轮廓 
线 、 形 体 上 的 分 模 线 和 细小 的 局 部 特征 ， 使 电 锯 的 整体 结构 和 细节 特征 更 加 明确 。 如 
图 4.30 所 示 。 











Ya 
10. 用 水 溶 自 彩 铅 和 水粉 狠 高光， 使 电 名 形体 大 整体 到 细节 的 明暗 层次 更 加 清晰 。 画 面 
内 的 主要 电 锯 可 将 高 党 线 和 高 光 点 处 理 得 详细 方 些 * 其 他 产品 可 概括 处 理 。 最 终 完成 上 
色 。 如 图 43[ 斯 东 - 上 
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单元 训练 和 作业 
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课题 内 容 : 

练习 画 中 型 家 用 产品 的 手绘 图 。 
课题 时 间 : 

理论 讲解 /4 课时 ， 一 幅 A3 作 品 /8 课 时 。 





教学 方式 : x 
通过 多 媒体 展示 本 章 内 容 ， 结 合 电子 教案 全 面 讲解 中 绘图 的 步骤 与 方法 。 
en he rs 通 
过 本 章 学 习 ， 学 生 可 以 掌握 中 型 家 用 产品 手 师 结合 技法 理论 现场 演示 
教 村 案例 的 给 本 过程， 边 演示 边 强调 范例 的 根据 教师 的 理论 讲解 和 演 
示 ， 学 生 进 行 手绘 练习 ， “人 ee 
内 完成 的 练习 作业 。 
要 点 提示 : p> 
训 程 沫 到 本 章 时 ， 江 人 和 法 绕 性 认识 。 教 师 在 理论 和 示范 两 广 
面 仍 需 深入 透彻 地 0 

入 


效 - 


2) 教师 准备 可 播放 电子 文档 的 多 媒体 教学 设备 。 


(3) 学 生 在 本 章 课程 学 习 结 束 前 ， 每 8 课时 完成 一 张 A2 手 给 作业， 作业 内 容 是 临摹 教材 
或 课 前 准备 图 书 内 的 手绘 作品 。 


训练 目的 : 


从 作业 练习 中 学 习 中 型 家 用 产品 手绘 图 上 色 方 法 ， 感 受 麦 克 笔 用 法 的 特殊 性 ， 探 寻 用 色 
表现 三 维 形体 的 技巧 。 
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训练 要 求 和 目标 


要 求 : 学 生 了 解 并 掌握 产品 设计 手绘 表现 技法 在 产品 快 题 设计 中 的 作用 。 
目标 : 将 产品 设计 手绘 表现 技法 运用 到 产品 快 题 设计 中 去 。 


本 章 要 点 


”产品 快 题 设计 的 组 成 部 分 。 
*” 熟练 的 产品 设计 手绘 图 技法 能 推进 快 题 设 计 进 程 . 协助 设计 构思 和 速记 原创 。 


本 章 引 言 

产品 快 题 设 计 是 指 产品 设计 的 原型 构思 , 是 产品 设计 me, 是 设计 者 创造 思 
维 比较 活跃 的 阶段 , 产品 设计 锥 形 就 是 在 快 题 设 i ee 快 题 设计 可 以 是 一 个 设计 想 
法 或 者 是 一 个 抽象 见解 。 快 题 设计 的 载体 可 以 是 i 图 , 也 可 以 是 图 表 和 文字 相 结 合 的 
方式 来 表达 。 本 章 选 用 的 图 例 均 是 从 草 负电 果 图 的 形式 来 模拟 表达 产品 快 题 设计 完 
成 形式 ， 希望 有 助 于 学 生 学 习 产 品 钱 到 



















图 5.1 “家电 产品 手绘 图 。 李 和 森 绘 

















这 几 张 图 从 开始 起 笔 到 完成 ， 几 乎 把 所 有 的 线条 都 保留 下 来 ， 这 些 线条 不 仅 没有 影响 产品 体面 的 结构 
转折 ， 反 而 给 观 者 传达 了 画图 的 思考 过 程 。 














第 5 章 产品 设计 手绘 表现 技法 与 产品 快 题 设计 


产品 快 题 设计 表达 是 对 学 生 综合 表达 设计 能 力 的 锻炼 ， 本 章 中 产品 快 题 设计 内 容 包括 四 
部 分 : 草图 方案 、 效 果 图 、 设 计 说 明和 三 视图 。 草 图 方案 是 反映 设计 者 的 创意 ,效果 图 
是 详细 刻画 选中 的 设计 方案 ， 用 各 种 方法 充分 地 表达 产品 的 整体 和 细节 ， 设计 说 明 是 
对 设计 创意 的 解说 ， 三 视图 是 规定 设计 方案 的 尺寸 。 每 一 部 分 对 题目 的 设计 表达 都 很 
重要 。 





如 何 将 草图 方案 、 效 果 图 、 设 计 说 明和 三 视图 四 部 分 完整 地 落实 到 纸 面 上 ， 设 计 者 要 对 
版 式 做 进一步 精心 安排 ,合理 地 将 版 式 构成 要 素 组 织 在 画面 内 ， 具 体内 容 如 下 。 











1. 纸张 大 小 : A2 或 Al 幅面 尺寸 均 可 。 

2. 版 式 内 要 有 题目 。 题 目 可 以 是 一 个 标题 ， 也 可 必 din 在 版 式 
内 ， 题 目标 题 属于 一 级 标题 。 SN 

3, 版 式 内 由 草图 、 效 果 图 、 设 计 说 明和 部 分 构成 ， 合 理 布局 版 式 ， 既 不 能 过 


于 紧凑 ， 也 不 能 散乱 。 四 大 部 分 需 配 有 熔 题 ,| 属于 二 级 标题 ， 草 图 方案 一 般 由 四 款 设计 
方 洒 析 束 分 入 为 广 果 <X 寺 方案 三 、 方 案 四 (或 者 以 其 他 形式 标注 ) ， 它 

















们 属于 三 级 标题 。 










~ 


4 画 草图 方案 时 ，/ 了 入 方 关 信 的 和 
个 细节 图 ， 适 当 2 加 有 字 和 指示 符号 。 手 绘图 表现 形式 不 
限 ， 可 以 是 可 以 是 多 色 的 。 





设计 中 重要 的 ~ 细致 ， 一 是 要 把 设计 创意 完全 展 


/三 是 要 将 效果 图 与 草图 区 分 开 。 为 了 突出 效果 图 ， 可 以 考虑 为 其 加 个 背景。 
6. 书写 设计 说 明 时 要 规范 工整 ， 便 于 阅读 。 避 免 写成 整 段 形式， 尽量 分 段 式 描述 。 


7. 三 视图 一 般 包 括 主 视图 、 侧 视图 和 俯视 图 。 作 画 时 ， 要 按照 机 械 制 图 规范 ， 借 助 尺 规 
和 曲线 板 等 工具 来 绘制 ， 标 明 各 个 视图 名 称 、 单 位 和 比例 尺 。 


8. 保持 画面 干净 、 整 洁 。 





以 下 是 综合 前 面 章节 所 学 和 在 本 章 内 容 指导 下 完成 的 学 生 作品 ， 供 大 家 人 参考、 评析 。 如 
图 5.2 至 图 5.17 所 示 。 





【手绘 视频 】 
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-kk hg rp NR 
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De iad 
i 
BP 
en dd ed 
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gr PN wo mo 
Hv 1 Rb #4 et 
yes sv MI LL 


绘 


陆 晨 


图 5.2 ”便携式 吸 尘 器 


这 幅 作 品 构图 完整 ， 布 局 合理 ， 四 组 草图 画 得 轻松 、 


时 


笔名 松紧 适当 。 如 


效果 图 绘制 比较 详细 ， 


胆 ; 





范 一 些 ， 整 幅 作品 就 更 好 了 -。 


视图 绘制 再 规 
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整 ， 布 局 合理 ， 四 组 草图 部 分 的 人 机 


驶 区 
醚 .. 
需 六 
址 攻 
轰 二 
区 申 
角 如 
图 昭 
国 
地 名 
图 闻 


合 
沾 ， 


视图 绘制 基本 规 


届 作 品 构图 


这 由 完 
细 ， 笔 甬 松 紧 适当 ,体积 感 强 ; 


面 线 。 
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到 上皇 芭 纪 
Ee 
扫 大 这 已 寺 本 区 
et ee 
各 入 ;宇和 - 共 
尖 四 六 不 二 次 
已 党 在 达 丰 六 并 
后 
虹 皇 者 拉 到 莹 到 
叭 攻关 各 区 认 而 。 
守之 当 亲 二 而 六 是 
起 咕 世 号 阐 惠 王 
痊 榈 尝 和 下 衬 而 


图 5.4 摄像头 
这 幅 作品 构图 完整 市 局 合 组 草图 画 得 
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视图 绘制 比较 规 


蓝 色 笔触 略 显 平均 化 。 


整 、 全 面 ; 


元 : 


效果 图 画 得 细腻: 
三 产品 的 侧面 ， 


邓 为 彪 绘 





处 : 草图 内 的 方案 


图 5.6 播放 器 
四 组 草图 绘制 详细 ; 


这 幅 作品 构图 完整 ， 布 局 合理 ; 
不 足 


品 。 


f=] 


一 幅 比较 优秀 的 作 | 


范 , 是 
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、 用 色 细 腻 、 完 整 。 
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人 


TREE Fe 


图 5.8 鞋 


这 幅 作品 构图 随意 ， 有 主 有 次 ， 龙 克 笔 运 用 媚 


合 使 画面 整体 效果 良好 。 





恰 





细腻 ， 视 觉 效 果 对 比 强 烈 ， 图 文 结 


第 5 章 ”产品 设计 手绘 表现 技法 与 产品 快 题 设计 


也 圾 焕 旋 训 》ESICN 
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图 5.9 垃圾 桶 ” 王 玲 绘 
整体 部 图 的 组 合 使 四 组 草图 内 容 丰富 ， 效 果 图 绘制 讲究 技巧 ， 
视图 线条 与 尺寸 的 绘制 不 太 规范 。 
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图 5.10 收音 机 。” 王 歼 绘 








效果 图 绘制 完整 、 严 谨 ， 体 积 感 强 ， 笔 触 丰 


怪 ; 


四 组 草图 构成 内 容 丰 
范 





rll 


六 党 嵌 


讲 呈 办 









视图 线条 的 绘制 不 太 规范 。 


这 幅 作品 构图 完整 ， 布 局 合理 ， 
不 足 之 处 : 


昌 。 








肯 啊 信 雪 入 居 人 8 僧 哇 

“有 民 志 全 柯 主 各 席 人 L 所 其 扯 头 避 本 
起 币 名 的 是 向 汪 风 下 下 Be 于 /9 纸 现 
时 局 出 该 


+ 一 向 局 醒 是 和 盾 折 f 衣 着 户 可 以 ER 
让 顷 上 时 要 全 
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产品 设计 导 


设计 广 明 


3 





图 5.12 
这 幅 作品 构图 完整 ， 布 局 合理 : 四 
富 .。 不 足 之 处 : 三 
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细 ， 说 明 性 强 ， 效 果 图 刻画 得 完 
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图 线 色 结 合 、 
视图 虽然 和 效果 图 的 对 应 略 有 差别 ， 但 线条 和 尺寸 绘制 比较 规范 ;草图 内 的 部 分 产 
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WE。 琵 竹 机 从 设计 补 意 .古村 . 仙 机 吉 度 村 上 力 束 役 
设 计划 钱 攻 总. 坦 代 种 ,使 人 元 凡 炸 脸 : 一 种 澡 员 于 着 
处 缔 产 名 宇 训 明确 | 重光 放 隆 说 昌 各 托 吉 咯 要 
ET Rn TE CA 
时 哆 , 詹 恨 可 侍 清 、 弥 后 愉 总 上 办 基 入 个 全 起 与 向 
疹 相 纤 一 , 力 示 第 亿 禹 站 的 深 计 主 哮 .由 间 再 
全 坟 纪 更 关 芝 的 网 时 .他 巾 人 了] 搬 信 生男 的 稚 直 
条 才 询 ， 基 次 , 直 说 针 妈 直上 的 另 一 个 于 览 时 必 
使 坟 丘 对 二 条 司 大 机 和 站 室 的 志 叔 伸 汶 ~ 个 同志 
次 着 元 素 , 征 吉 友信 天 过 皮 于 一 个 红 坟 的 有 于 时 
要 是 村 查 无 禾 苇 南 - 





图 5.16 耳机 杨 兆 新 绘 
这 幅 作品 构图 完整 ， 布 局 合理 ， 四 组 草图 刻画 细腻 ;效果 图 绘制 完整 、 厚 和 
视图 绘制 不 规范 ， 版 式 内 各 级 标题 格式 不 统一 。 
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, 体 量 感 强 。 不 足 之 处 : 三 
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; 效果 图 绘制 完 
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单元 训练 和 作业 





【手绘 视频 】 
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课题 内 容 : 

完成 自选 题目 的 快 题 设计 手绘 作品 。 

课题 时 间 : 

理论 讲解 /4 课时 ， 一 幅 A2 幅 面 的 手绘 品 /12 课 时 。 


教学 方式 G 

结合 电子 教案 全 面 讲解 产品 设计 手绘 表现 技法 与 产品 9 关系 ， 通 过 展示 优秀 的 
快 题 设计 作品 ， 讲 述 快 题 设计 的 目的 、 内 容 等 。 习 ， 学 生 可 以 了 解 产品 设计 
手绘 表现 技法 在 产品 快 题 设计 中 的 作用 、 快 题 i 要 素 和 版 式 。 根 据 教师 的 理论 讲 
解 和 范例 展示 ， 学 生 自行 选择 产品 设计 主 计划 地 完成 快 题 设计 作业 ， 教 师 对 学 生 
学 习 过 程 进行 针对 性 的 辅导 。 ”RO 


要 点 提示 : 


熟练 的 手绘 技法 是 提 Dsante 题 
目 、 草 图 、 效 果 图 、 缀 针 弹 明 及 三 视图 。 站 


教学 要 求 : ye 


iranif 以 及 两 本 或 两 本 以 上 的 工业 产品 设计 的 图 书 。 
(2) way 









) 学 生 用 12 课 时 完成 一 张 A2 手 绘 快 题 设计 作业 ， 产 品 主题 自选 。 
训练 目的 : 
让 学 生 学 习 如 何 将 产品 设计 手绘 表现 技法 技能 运用 到 产品 快 题 设计 中 去 。 













































































































































































































































































































































































【手绘 视频 









































































































































产品 设计 手绘 表现 技法 


训练 要 求 和 目标 


要 求 : 学 生 了 解 并 掌握 产品 概念 设计 草图 在 产品 设计 项 目 中 的 作用 。 
目标 : 将 产品 概念 手绘 图 技能 运用 到 产品 设计 实践 中 , 为 设计 服务 。 








"综合 运用 产品 概念 手绘 图 技能 为 产品 设计 构思 服务 。 


本 章 引 言 


产品 设计 项 目 是 一 个 系统 工程, 它 包含 
市 场 调研 . 设计 构思 . 计算 机 绘图 . 设计 

评价 . 模型 制作 、 模具 加 工 、 批量 生产 

等 一 系列 内 容 。 手 绘图 是 设计 程序 中 的 

一 部 分 , 在 设计 构思 及 完善 的 阶 自 NN 
绘图 运用 相对 集中 。 本 章 选 取 的 案 移 
是 产品 设计 项 目的 全 过 程 2 而 息 列 华 产 
品 结构 设计 前 期 的 并 萎 实 显 手 绘图 作 
用 的 几 个 阶段 的 广 铭 内容。 


六 








【手绘 视频 】 
图 6.1 摄像头 手 绘图 。 李 和 森 绘 





在 画 手绘 图 时 ， 为 了 增加 体积 感 ， 可 适当 上 些 明 
瞳 ， 明 暗 处 理 尽 量 简练 ， 这 样 可 以 增强 形体 表达 
的 视觉 冲击 力 。 





106 


Sl 


指甲 钳 外 观 设 计 


6.1.1 指甲 钳 设 计 要 求 


第 6 章 产品 概念 设计 草图 与 产品 设计 项 目 


设计 师 在 接受 指甲 钳 外 观 设计 任务 时 ， 先 要 清楚 指甲 钳 的 功能 ;包括 开启 指甲 钳 、 修 剪 指 


甲 、 打 磨 指甲 、 关 闭 指甲 钳 等 功能 ( 见 图 6.2 和 图 6.3) 。 由 于 指甲 钳 体 量 很 / 

















\， 通 常 和 钥 


匙 挫 在 同一 个 环 上 ， 也 可 以 单独 存放 。 明 白 产 品 的 功能 后 ， 还 要 知道 客户 对 设计 的 要 求 。 


























因为 客户 对 产品 的 加 工 成 本 、 材 料 选用 、 市 场 销售 有 特定 的 了 解 ， 所 以 有 必要 在 设计 之 前 
与 客户 进行 深入 交流 ， 这 样 可 使 设计 任务 更 加 明确 。 与 客 





















户 探讨 后 ， 指 甲 错 设计 基本 要 求 

归纳 如 下 : 
指甲 错 功 能 A 

开 | | 个 || 打 || 关 || 直板 指甲 钳 金 | 外壳 设计 要 将 || 塑胶 或 不 锈 || 通常 和 铀 是 
启 | | 部 | 麻 | | 团 | | 届 核 心 部 件 其 核心 部 件 包 || 钢 ， 加 工 性 | | 挫 在 同一 个 
指 | | 指 | | 指 | | 指 || 长 帘 高 尺 二 理 的 || 能 与 强度 ， || 环 上 ， 要 有 
甲 | | 甲 || 甲 | | 里 节约 成 本 ， || 合理 的 挫 环 
钳 钳 的 区 域 || 方便 包装 。 || 位 置 





















































图 6.3” 现 有 直板 指甲 钳 和 折合 指甲 钳 


6.1.2 指甲 钳 外 观 设计 计划 





只 有 充分 估计 每 一 个 环节 的 工作 时 间 ， 才 能 相对 准确 地 制订 指甲 钳 设计 计划 。 设 计 计划 既 
能 使 设计 工作 有 序 展 开 ， 又 能 明确 双方 阶段 性 交流 时 间 。 设 计 计 划 要 综合 考虑 特定 的 工作 








内 容 和 客户 对 设计 时 间 的 要 求 等 多 种 











素 。 工 作 安排 如 下 ( 见 图 6.4) : 
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酰 四 昌 外 和 进 计 计 色 
~ 双方 公演 一 一 ~ 市场 乔 旗 - 外 本 设计 ~ 让 阿 攻 计 ~ 生产 量 务 :站 六 入 广 一 
| : | 
得 西林 全 和 侣 生 用 本 次 。 碾 塑 没 出 总 工 尹 本 齐 斯 全 髓 如 
计 王 生 秀全 要 医 训 革 像 祖 至 产 斋 介 区 傅 示 
机 区 分 贸 工 开交 人 的 入 入 建 这 届 妈 讼 
车 突 名 广大 路 行 刘 下 芍 其 弛 娃 多 


3 下 rs 


图 6.4 ”指甲 钳 外 观 设 计 计划 。” 李 和 森 制 
图 内 “双方 洽谈 、 市 场 调 研 、 外 观 设计 ”是 本 书 阐述 的 三 个 阶段 ， ;2 


6.1.3 i a 











指甲 钳 市 场 调研 内 容 和 获取 途径 如 图 6.5 所 
[9] | | [ea [en] 长 呈 区 而 | 三 | En 


图 6.5 指甲 钳 市 场 育 时 内 容 与 获取 信息 途径 





























i 
ZS 人 
一 2 NS es 4 


|. : 
【手绘 视频 ] "2 5 EP 
tr 乡 区 


图 6.6 ”指甲 钳 外 观 设 计 坐 标 分 析 图 。 李 和 森 制 
第 一 象限 指甲 钳 外 壳 是 全 包裹 型 ， 外 观 呈 具 象 、 卡 通 等 特征 ， 制 作成 本 偏 高 ， 第 二 象限 指甲 钳 外 过 是 
半 包 应 型 ， 外 观 侧重 抽象 、 简 洁 等 特征 ， 制 作成 本 较 低 ， 第 三 象限 指甲 钳 外 壳 是 部 分 装饰 型 ， 有 一 定 
趣味 性 ， 制 作成 本 低 ， 第 四 象限 是 直接 在 指甲 钳 核 心 部 件 上 做 造型 ， 制 作成 本 高 。 
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6.1.4 ”指甲 钳 外 观 设计 展开 


在 指甲 钳 外 观 设计 展开 阶段 ， 设 计 构 思 不 必 考 虑 过 多 的 现实 因素 和 某 种 表现 技能 的 限制 ， 可 
以 大 胆 去 想象 ， 放 开 去 设计 。 设计 草图 的 形式 可 以 是 具体 的 ,也 可 以 是 滕 胱 的 。 然 后 在 众多 的 
草图 中 选择 有 潜力 方案 深入 刻画 ， 以 便 在 交流 中 进行 比较 、 选 择 和 优化 ( 见 图 6.7 至 图 6.12) 。 


区 多 3° 


y 2 E 、 福 EE 3 
Ws se SBOE 
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图 6.7、 指 趾 乡 Im 间 Ee .8 “指甲 嵌 外 观 草图 方案 二 





草图 方案 一 6 
名 文昌 设 i vc 改 李 和 森 设计 
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图 6.9 ”指甲 钳 外 观 草图 方案 三 。 李 和 森 ”设计 图 6.10 ”指甲 钳 外 观 草图 方案 四 
侣 文昌 丁 立 设计 
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图 6.11 ”指甲 钳 外 观 草图 方案 五 





] 
【手绘 视频 】 
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图 6.13 指 晶 


8] 





李 和 和 森 ”设计 





eb 12 指甲 钳 外 观 草图 方案 六 





P 钳 外 观 设 计 效果 图 。” 李 和 森 制 





6.2 真人 CS 玩具 枪 外 观 设计 


6.2.1 真人 CS 玩具 枪 设 计 要 求 


第 6 章 产品 概念 设计 草图 与 产品 设计 项 目 


通过 交流 可 知 ， 客 户 对 枪 体 设计 要 求 大 致 如 图 6.14 所 示 。 









图 6.14 客户 对 析 休 的 设计 要 条 SN 
Tm 


ES 





些 笨 重 、 造 型 粗糙 ，{ 


RNS 


于 内 枪 外 驳 设 计 构 威信 


“ge.15 RAT 

















枪 体 i 























50*250*60) 
NO 4 

Ei 检 管 (外 径 ，34， 长度 ，135) 

上 条 

人 - 

县 下 铺 淮 镜 【外 径 ， 39， 长 度 ，96) 

如 臣 

a 前 部 感应 上 《直径 27， 外 名 高 度 ，20) 

藤 











LED 显 示 屏 (长 x 宽 =56 x 44) 











功能 ， 射击 时 要 保证 枪 体能 达到 的 “三 点 一 线 ” 要 求 











使 用 者 : 体验 真人 CS 游戏 的 用 户 








造型 : 似 枪 非 枪 ， 避 免 仿真 枪 造 型 








玩具 枪 设计 要 求 


人 机 : 符合 手柄 的 把 握 与 扳机 的 人 机 尺寸 ， 尤 其 注意 是 
手 、 肘 、 扁 、 眼 与 玩具 枪 紧密 接触 的 人 机 关系 

















环境 : 户外 相对 恶劣 和 复杂 的 野战 环境 











材料 : 良好 的 韧性 和 强度 ， 


不 易 损 坏 








图 6.16 ”玩具 枪 设计 的 尺 十 限定 与 设计 要 求 


使 用 时 发 现 它 非常 符合 人 体 工程 学 。 
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6.2.2 真人 CS 玩具 枪 外 观 设计 计划 


这 款 玩 具 枪 的 功能 较 多 ， 从 设计 展开 到 创建 数 模 的 工作 量 会 很 大 ， 因 此 设计 周期 要 略 长 。 基 
于 指甲 钳 外 观 设计 内 容 和 客户 对 设计 时 间 的 要 求 等 多 种 因素 考虑 ， 制 表 如 下 ( 见 图 6.17) : 























真人 55E 届 及 务 网 芝 计 针 直 
观 方 其 六 - 赤 鳄 机 而 外 吏 设 针 [3 两 业 注 
答 螨 所 用 村 受 过 
这 是 站 并 加 六 本 本 人 
让 Fd 3 
务 村 村 析 贮 加 用 。 计 六 而 醒 
得 日 20-12 日 


图 6.17 真人 CS 玩具 枪 外 观 设计 Ne 制 
图 内 “双方 洽谈 、 市 场 调研 、 外 观 设计 ”是 本 蔬 鲁 TI 段 ， 后 面 的 阶段 本 蔬 不 做 阐述 。 
6.2.3 neemanmeng 、 
a en pp | 
mde tae 此 内 一 PT 一 FRR 部 
容 还 不 能 对 此 类 玩具 柱 的 使 用 者 功 “vc 证 呈 

; 本 运营 环境 等 可" “下 

i TR ty 
险 。 从 各 式 玩具 检 体 ] -一 mr 下调 < < 加 “RR 
炼 关键 词 ， 比 如 ， 枪 休 和 
炼 关键 词 ， 比 如 ， 枪 休 一 qm <$a> = 


9 三 点 一 线 ， 手 柄 的 把 握 与 扳机 的 人 
机 尺寸 , 手 肘 肩 眼 (人 体 五 官 ) 并 用 


与 玩具 枪 紧密 接触 的 人 机 关系 与 尺寸 气 卫 ne 1 bh -abe 
规定 等 ， 这 些 因素 在 不 同 枪 型 中 是 不 -4 ba a 下 
We 
:二 




















变 的 。 基于 此 ， 玩 具 检 的 市 场 调研 可 “< 所 如 
以 从 仿真 玩具 枪 到 “ 似 枪 非 枪 " 的 射 “到 志江 
击 工具 等 方面 针对 性 地 进行 资料 收 = 





集 ， 然 后 分 类 、 归 纳 和 总 结 ， 以 便 展 
开设 计 ( 见 图 7.18) 。 








图 6.18 玩具 枪 外 观 设 计 坐 标 分 析 图 。 李 和 和 森 制 


第 一 象限 玩具 枪 外 观 设计 简洁 ， 有 较 强 的 设计 感 ， 第 二 象限 玩具 枪 外 观 设 计 有 具象、 卡通 等 特征 ， 第 
三 象限 和 第 四 象限 分 别 是 仿真 型 玩具 手枪 和 玩具 机 关 枪 ， 对 了 解 各 式 枪 体 基本 功能 有 帮助 作用 。 


第 6 章 产品 概念 设计 草图 与 产品 设计 项 目 


6.2.4 ”真人 CS 玩具 枪 外 观 设计 展开 


不 同 产 品 在 造型 展开 阶段 使 用 手法 不 同 。 玩 具 枪 的 侧面 是 反映 枪 体 的 功能 和 造型 信息 ， 
因此 主要 画 枪 体 的 正 侧面 来 展开 设计 是 比较 理想 的 方法 ( 见 图 6.19) 。 





























根据 设计 定位 ， 玩 具 枪 的 造型 设计 展开 时 ， 要 从 整体 入 手 ， 避 免 零碎 。 形 态 设计 手法 是 
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图 6.19 fee z 图 6.20 玩具 枪 外 观 草图 方案 二 
A€ 森 设计 WA 李 和 森 设计 





图 6.21 ”玩具 枪 外 观 草图 方案 三 图 6.22 玩具 枪 外 观 草图 方案 四 
李 和 森 ”设计 李 和 森 设计 
113 


产品 设计 手绘 表现 技法 





SA < 
图 6.23 wae XA ranma 
李 和 和 森 设 》 x 李 和 森 设计 


6.2. se 
根 选 定 的 方案 ， 制 作 玩具 枪 皇 维 效果 图 ( 见 图 7.25) 。 





【手绘 视频 】 





图 6.25 ”玩具 枪 外 观 设计 效果 图 李 和 森 制 
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6.3 Tablet PC 及 支架 外 观 设 计 


6.3.1 Tablet PC 及 支架 外 观 设 计 要 求 





设计 委托 方 是 美国 某 家 平板 电脑 研发 公司 ， 设 计 交 流 完全 通过 网 络 ， 设 计 前 客户 发 过 来 
一 份 比较 详细 的 Tablet PC 设计 要 求 的 文件 ( 见 图 6.25) 。 




















a 
“A™ I 7 
图 6.2 PC 设计 要 求 
,i 
基于 以 上 图 片 文 件 ， 对 Tablet PC 外 观 及 支架 
外 观 设计 要 求 归 纳 如 下 。 


1. Tablet PC 屏 显示 区 尺寸 : 219.96x135.6 ( 单 
位 : 毫米 ) ; 屏 物理 尺寸 :229.76x149.40x5.3 
(单位 : 毫米 ) ;外观 设计 要 具有 现代 、 高 端 及 











稳固 等 特征 。 


2. Tablet PC 正面 包含 LOGO 标 识 ， 两 个 声 
控 、 返 回 、 刷 屏 四 个 触摸 按钮 。 上 端 放置 
power 按 钮 ;背面 包含 两 个 USB、MINI USB、 
Headphone Out、Power 和 充电 等 端口 ， 喇 叭 位 
于 背面 上 端 两 侧 的 位 置 。 

3. Tablet PC 侧面 转角 设计 成 光 顺 的 曲面 转 
折 ; 背 壳 材料 指定 光泽 度 高 的 材质 ， 黑 、 白 






































= = 











Pa 
| Tat PC | | 支架 
| 
| 
[ 击 杷 接 键 | [ 充电 如 | 充电 议 品 





诺 蜀 护 键 VSBLUSH? 志 村 荐 孔 |] 





MINIUSB LSBUUSB? ] 








Pouer 扶 负 LOGD ] 


[CE 
LOoGo ] 


图 6.27 Tablet PC 外 观 及 架 物 成 表 
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颜色 均 可 。 


4. Tablet PC 的 支架 要 具备 充电 功能 ， 两 个 USB 端 口 、 一 个 电源 插 线 孔 和 与 Tablet PC 背面 
充电 端口 对 接 插 头 ， 支架 尺寸 根据 Tablet PC 的 尺寸 自 拟 。 


5. 如 有 未 尽 事宜 在 设计 过 程 中 再 进行 协商 。 


6.3.2 Tablet PC 及 支架 外 观 设计 计划 
由 于 文化 背景 的 差异 ， 设 计 交 流 需 要 一 定 的 磨合 期 ， 另 外 Tablet PC 属于 高 端 信息 产品 ， 








尺寸 设计 精确 度 要 求 很 高 且 尺 寸 敲定 可 能 会 有 反复 ， 期 预算 要 长 一 些 ( 见 
图 628) 。 入 
A 
Tabjer Pc 及 融 浊 外 颈 设 计 计划 

" 双方 注疏 * 市场 丙 禁 ~ 外观 设计 " 续 构 设计 ~ 生 严 概 务 ~ 琐 收 汶 广 一 

| 本 息 加 六 | | | | | 
ea 
攻 全 关 分 执 验 修建 失 

从 折 行 漳 

| LT | 

2 -3 划 6"76 12-149 
Fae BTavet PC 有 区 和 李 和 森 制 

A ”市场 调 研 、 i 书 阐述 的 三 个 阶段 ， 后 面 的 阶段 本 书 不 做 阐述 





6.3.3 Tablet PC 及 支架 市 场 调研 


Tablet PC 及 支架 在 市 面 上 既 有 一 体 化 设计 也 有 分 开 来 设计 的 。Tablet PC 比较 著名 的 有 
苹果 、 三 星 等 ， 支 架设 计 形 成 品牌 的 企业 较 少 。 根 据 设 计 定位 需要 对 Tablet PC 的 各 个 品 
牌 、 使 用 者 、 材 料 、 使 用 环境 、 研 发 技术 等 展开 调研 和 分 析 ， 对 产品 的 正面 、 背 面 、 侧 
面 以 及 支架 等 多 角度 进行 充分 了 解 ， 形 成 完整 认识 ( 见 图 6.29 和 图 6.30) 。 


使 用 者 使 用 环境 | | 什 胃 材料 成 本 价格 
图 6.29 Tablet PC 及 调研 要 素 














电击: 日 
慑 / 原 且 


人 三 | 
.bdP9 po 


PC 与 支架 相 结 


图 6.30 Tablet PC 及 支 
第 一 象限 是 Tablet PC 屏幕 面 设 计 调研 ， 第 二 
合 使 用 的 调研 ， 第 四 象限 是 Ta 


6.3.4 Tablet PC 及 支架 


在 展开 





人 在 一 


程 中 尽量 将 草图 画 得 详细 些 ， WR 
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nl 2 
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2 3 
六 三 | 1 
注 LA 
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上 5 1 号 人 


图 6.31 


Tablet PC 及 支架 外 观 草图 一 
部 文昌 设计 


整 ， 避 免 孤 立 的 


第 6 章 产品 概念 设计 草图 与 产品 设计 项 目 


尽 曲 名 四 日 


sl 
外 轩 本 及 


Le Ld ee 攻 .一 





架设 计 坐标 全 地 和 制 


ablet PC 的 支架 设计 调研 ; 第 三 象限 Tablet 


背面 造型 设计 调研 。 


Tablet PC 或 者 支架 ， 要 将 两 者 组 


设计 时 ， 
起 设计 ， 加 的 稳定 性 ，T Nt 架 方便 对 接 等 。 在 设计 完善 过 


也 要 表达 清楚 ， 以 便 双方 有 效 沟通 ( 见 


GR AZ 

让 9 TY 
败 LY 2 二 
eg s ll -- 勤 


图 6.32 Tablet PC 及 支架 外 观 草图 二 
丁 立 设计 


【手绘 视频 】 


Ma 





BY BE 帮 / 盏 国生 
E> > [EY | 
bAA | 


如 二 


图 638 人 于 atiet PC 及 支架 外 观 草图 四 
A 改 夺 和 森 设计 





图 6.33 Tablet PC 及 支架 外 观 草图 三 


部 文昌 设计 





“5NTablet PC 及 支架 外 观 设计 效果 图 
根据 委托 方 选 定 的 方案 ， 制 作 Tablet PC 及 支架 外 观 设计 效果 图 ( 见 图 6.36) 。 




















【手绘 视频 】 





图 6.36 Tablet PC 及 支架 外 观 设计 效果 图 。 李 和 森 制 
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6.4 ”网络 机 项 盒 遥 控 器 造型 设计 


6.4.1 


网 络 机 项 盒 遥 控 器 外 观 设计 要 求 


这 款 遥 控 器 除了 可 以 近 距 离 遥 控 机 项 盒 以 外 ， 还 可 以 充当 游戏 手柄 。 它 既 可 以 竖 着 用 ， 
也 可 以 横着 用 。 客 户 对 遥控 器 外 观 设计 要 求 可 以 归纳 如 图 6.37 所 示 。 





小 并 下 踪 杰 缆 东 车 











逼近 器 长 宽厚 尺寸 约 为 : 144 x 32 x 24 
(单位 : 毫米 ) 








造型 设计 要 符合 人 机 工程 学 ， 要 使 用 舒 
适 ， 不 易 产生 疲劳 








背部 电池 仓 内 安装 两 节 七 号 电池 。 运 控 器 
的 内 部 电路 板 和 按键 布局 ( 见 图 638 洽 








OK 键 必 须 独 立 ， 如 果 OK 键 在 方向 导航 键 
中 间 ， 方 向 导航 键 很 礁 用 于 玩 游戏 





误 按 其 他 迫 键 





当 盈 以 名 横 用 时 ， 方 向 导航 键 、 司 辐 键 必 、 
* 湛 在 左右 手 的 大 拇指 方便 触及 之 处 


】 》 图 6.37 还 控 器 的 设计 要 求 








6.4.2 网 络 机 项 盒 遥 控 器 外 观 设计 计划 
由 于 客户 给 定 的 信息 比较 详细 ， 设 计 工作 开展 相对 容易 些 ， 设 计 周 期 比较 短 ( 见 图 6.39) 。 


- 双方 洽 兢 


司 中 巴山 


时 
和 


昨 问 咎 全 
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网 络 机 项 总 温 控 锋 外 欧 设 计 计 划 
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OK 刍 使 用 最 频繁 ~ 要 沪 便 掖 ， 并 昌 不 会 ”水 <、 


© & 
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回国 他 
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图 6.38 遥控 器 
现 有 运 控 器 的 内 部 电路 板 和 按键 布 局 。 


"人 竺 严 稚 凑 “ 邢 站 汶 广 一 





所 强 半 机 
表达 鹿 翅 一 
车 兴 入 入 


图 6.39 网 络 机 顶 盒 遥 控 器 外 观 设 计 计 划 
图 内 “双方 洽谈 、 市 场 调研 、 外 观 设计 ”是 书 内 阐述 的 三 个 阶段 ， 后 面 的 阶段 本 蔬 不 做 阐述 。 
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6.4.3 网 络 机 顶 盒 遥控 器 市 场 调研 


遥控 器 市 场 调研 内 容 包括 现 有 产品 品牌 、 使 用 者 、 材 料 、 研 发 技术 及 成 本 等 ， 获 取 这 些 信 
息 的 途径 主要 是 通过 网 络 查找 。 经 过 对 相关 产品 进行 归纳 和 总 结 得 出 ， 目 前 遥控 器 形态 设 
计 大 致 分 为 两 个 方向 : 以 功能 为 主 的 造型 设计 和 功能 及 造型 相 “兼容 ” 的 设计 ， 它 们 共同 的 
规律 是 按键 有 分 区 设计 、 按 键 间 距 尺 寸 合 理 且 触 磁 准确、 遥控 器 手感 舒适 等 ( 见 图 6.40) 。 


| 
PET RO 
Lh | gh 





























fo Wi 


外 观 设计 坐标 分 析 图 





图 6.40 
图 内 左边 遥控 器 形态 设计 偏 传统 ， 右 这 






6.4.4 网 络 机 项 盒 遥 控 器 外 观 设计 展开 


这 款 遥 控 器 单 手 坚 着 使 用 可 以 遥控 电视 和 网 络 ， 双 手 横着 使 用 可 以 打 网 络 游戏 ， 两 种 使 
用 方式 的 形态 设计 对 人 机 要 求 造 成 一 定 的 难度 ， 这 一 点 在 设计 时 着 重 考虑 。 遥 控 器 设计 
任务 主要 集中 在 背面 和 侧面 的 形态 想法 上 。 在 设计 展开 阶段 ， 遥 控 器 背面 和 例 面 的 设计 
构思 尽量 完整 ， 以 便 设计 交流 ， 避 免 识 图 困难 ( 见 图 6.41) 。 
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【手绘 视频 】 


图 6.42 网络 机 顶 盒 壳 控 器 外 观 设计 效果 图 。“ 李 和 和 森 制 
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产品 设计 手绘 表现 技法 


单元 训练 和 作业 
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【手绘 视频 】 
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课题 内 容 : 

设计 一 款 主题 由 教师 拟定 的 产品 ， 并 以 快 题 设 计 的 方式 完成 。 
课题 时 间 : 

理论 讲解 /4 课时 ， 一 幅 A2 幅 面 手绘 作品 /16 课 时 。 

教学 方式 : 


结合 电子 教案 全 面 讲解 产品 概念 设计 草图 与 产品 设计 NN ， 通 过 展示 真实 的 产品 
设计 案例 ， 讲 述 设计 草图 在 产品 设计 程序 中 的 作 长 通过 本 章 学 习 ， 学 生 可 以 了 
解 产品 概念 设计 草图 在 产品 设计 各 个 阶段 中 EN we 
示 ， 学 生 自行 设计 一 款 产品 设计 ， 主 题 可 拟定 ， 学 生 按照 产品 设计 程序 ， 有 计 
守法 项 作业 ,者 统 一 指 号 , >] 


要 点 提示 : 


enar ara, 区 人 国 可 为 产品 设计 人 
服务 。 4 人 汉 


一 闪 
NS 准备 教材 内 规定 的 伏 田 工具， 以 及 两 本 或 两 本 以 上 的 工业 产品 设计 的 
图 Ad 


(2) 教师 准备 可 播放 电子 文档 的 多 媒体 教学 设备 。 

(3) 学 生 用 16 课 时 完成 一 张 命题 作业 ， 以 A2 幅 面 完成 快 题 设计 手绘 作业 。 
训练 目的 : 

学 习 如 何 将 产品 概念 设计 草图 技能 运用 到 产品 设计 实践 中 ， 为 设计 服务 。 





